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APLUS NAKtADKA DO AUTODESK AUTOCAD

WAIZNE: PROSZE PRZECZYTAC PONIZSZE WARUNKI UMOWY LICENCYJNEJ. ZGADZAS? SIE, ZE TE WARUNKI BEDA AKCEPTOWANE
PRZEZ CIEBIE ORAZ INNYCH UZYTKOWNIKOW OPROGRAMOWANIA, JESLI ZATWIERDZISZ WARUNKI UMOWY, SKOPIUJESZ,
ZAINSTALUJESZ LUB BEDZIESZ UZYWAt OPROGRAMOWANIE APLUS, A TAKZE POZWOLISZ LUB UMOZLIWISZ INNYM NA
KORZYSTANIE Z OPROGRAMOWANIA. JESLI NIE ZGADZASZ SIE Z WARUNKAMI UMOWY, ZAKONCZ INSTALACJE | NIE UZYWAJ
OPROGRAMOWANIA. Za oprogramowanie uznaje sie wytgcznie wersje oprogramowania, z ktérg potgczona jest niniejsza
licencja. Warunki licencji pdzniejszych wersji APLUSA mogq ulec zmianie. LICENCJA:

1. MOIZESZ: instalowaé i uzywaé oprogramowanie APLUS do celu tworzenia lub zmieniania plikow DWG, kopiowad,
przechowywaé i rozpowszechnia¢ identyczne kopie Oryginalnej Dystrybucji APLUSA innym, a takze uzywal
oprogramowanie w sieci, pod warunkiem posiadania licencji na kazdy komputer wewnatrz tej sieci. Wtasciwy uzytek
APLUSA to uzywanie go zgodnie z wytycznymi firmy Cytawa Architekci, biorgc pod uwage zmiany i korekty tychze
wytycznych, jedli zajdzie taka potrzeba. Jedli masz jakiekolwiek pytania zwigzane z wtasciwym uzytkowaniem, mozesz
skontaktowac sie z nami, aby uzyskac wiecej informacii.

2. NIE MOZESZ: pozwalaé¢ innym na uzytkowanie APLUSA, jedli nie posiadajg oni odpowiedniej licencji wydanej przez
producenta, na warunkach wydanych przez firme Cytawa Architekci. Zabronione jest modyfikowanie, ttumaczenie,
dekompilacja i tworzenie innych programéw na bazie APLUSA; zabronione jest kopiowanie (poza metodami wymienionymi
w punkcie 1), sprzedaz lub nadawanie nielegalnych licencji APLUSA innym uzytkownikom; usuwanie oznaczeh z
oprogramowania APLUS; uzywanie APLUSA do Zadanh o Wysokim Poziomie Ryzyka (zdefiniowane ponizej); wszelkie prawa

nie wryazone w niniejszej umowie sq wytgczne dla firmy Cytawa Architekci.

3. AKTUALIZACJA OPROGRAMOWANIA: Mozesz uzyskiwac Aktualizacje Oprogramowania w dowolnym czasie. Aktualizacje
obejmujg: zmiany w programie, zmiany licencyjne, zmiany pakietu blokéw DWG Ilub jakiejkolwiek innej czesci
oprogramowania. Aktualizacje Oprogramowania sq dostepne bezposrednio z AutoCADa oraz z naszej strony internetowej
www.cadaplus.com. Mozesz skontaktowac sie z nami, jesli odkryjesz, ze cze$¢ oprogramowania wymaga aktualizacji w celu
naprawienia jego funkcjonowania w Twoim srodowisku pracy.

4. WSPARCIE. APLUS zawiera pomoc w formie online. Jednak dokumentacja w formie przygotowanej do wydruku oraz inne
rozwigzania wsparcia technicznego sq takze dostepne na naszej witrynie www.cadaplus.com.

6. GWARANCJA. FIRMA CYTAWA ARCHITEKCI. ZGADZASZ SIE, ZE MIALES MOZLIWOSC WYPROBOWAC APLUSA PRZED UZYCIEM
GO W JAKIKOLWIEK SPOSOB PRODUKCYJNY ORAZ PONOSISZ PELNA ODPOWIEDZIALNOSC ZA WYBRANIE | UZYTKOWANIE
APLUSA ORAZ ROZPOWSZECHNIANIE PLIKOW ZA JEGO POMOCA STWORZONYCH. ZGADIZASZ SIE TAKZE, ZE JAKIKOLWIEK
UZYTEK NIEZGODNY Z PRZEZNACZENIEM ORAZ WSKAZANIAMI PRODUCENTA, A TAKZE POWSTALE Z TEGO TYTUtU SZKODY W
DANYCH, OPROGRAMOWANIU ORAZ FINANSOWE NIE BEDA OBCIAZALY PRODUCENTA OPROGRAMOWANIA APLUS. Niektére
instytucje prawne uniemozliwiajg wykluczanie odpowiedzialnosci wynikajgcej z tytutu gwaranciji, w zwigzku z czym niniejsza
gwarancja moze by¢ czesciowo niewazna w twoim kraju.

6. OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI. FIRMA CYTAWA ARCHITEKCI, JEJ CZLONKOWIE, PRACOWNICY, PARTNERZY ORAZ
KONTRAHENCI NIE PONOSZA ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODY WRYZADZONE ZA POMOCA OPROGRAMOWANIA APLUS.
Niektdre instytucje prawne w poszczegdlnych krajach wytgczajg powyzszg czese licencji, wiec moze sie ona nie odnosi¢ do
Twoich praw.

7. TYTUL. FIRMA CYTAWA ARCHITEKCI oraz jego wspdtpracownicy sg posiadaczami praw do oprogramowania APLUS a
takze do wszystkich jego czesci sktadowych. Takze nazwa APLUS jest znakiem handlowym, do ktérego prawo ma wytgcznie
jego producent.

8. ZERWANIE. Licencja jest zrywana automatycznie, jesli nie spetnisz jej wymogdw, warunkdéw i obostrzen. W przypadku
zerwania licencji, zobowiqzujesz sie do zniszczenia wszystkich kopii oprogramowania APLUS, a takze wszystkich materiatéw
otrzymanych od producenta, a takze na prosbe producenta innych materiatéw wyprodukowanych za pomocg APLUSA.

9. DZIALANIA O PODWYZSZONYM STOPNIU RYZYKA. APLUS nie zostat zaprojektowany do dziatania w srodowisku, w ktérym od
jego dziatania zalezatyby wazne czynnosci, wymagajgce nieprzerwanej, bezawaryjnej pracy, w szczegdlnosci obiektéw
nuklearnych, nawigacii lotniczej oraz systemdw komunikacii, kontroli ruchu powietrznego, systemow podtrzymywania zycia
oraz systemdw uzbrojenia i innych przypadkdw, w ktérych jego wada mogtaby prowadzi¢ do $mierci lub uszkodzenia ciata
badz mienia. Firma Cytawa Architekci oraz jego dostawcy odcinajqg sie od wszelkich prob takiego uzycia programu APLUS.

10. OGOLNE. Ta umowa zawiera ogdline prawa zawarte pomiedzy producentem a kohcowym uzytkownikiem, jednak jej
tre§¢ moze zostac okreslona doktadniej przez inng umowe, zawartg pomiedzy strong producenta a uzytkownikiem.
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O APLUSIE

Czvm Jest APLUS?

APLUS jest naktadkg na Autodesk AutoCAD. Rozszerza jego funkcjonalno$é przez
dodanie nowych komend, napisanych z myslg o przyspieszeniu pracy. APLUS jest
stworzony jako pakiet zawierajgcy zaréwno nowe komendy jak i zestaw blokdw
DWG, gotowych do uzycia przez menu BIINDEX.

Czemu stworzyusmy APLUSAC

Podczas pracy w europejskich biurach projektowych zauwazylismy, ze wiekszo$¢
uzytkownikéw AutoCADa traci mnéstwo czasu na nudne i pracochtonne
zadania. W 2005 roku rozpoczeliimy pisanie komend w jezyku AutoLISP dla
utatwienia pracy takich uzytkownikdow. Gdy zestaw tych komend zaczgt
rozprzestrzeniac sie po innych biurach, otrzymywalismy coraz to nowe propozycje
jak ulepszy¢ nasz program. W roku 2006 zestaw komend stat sie petnoprawng
naktadkg do AutoCADa. Od tego czasu wcigz dodajemy nowe funkcje do
APLUSA, a takze dopracowujemy starsze.

Kro potrzesule APLUSA?2

Generalnie  APLUS zostat stworzony przez i dla architektéw, jednak dla
zaspokojenia potrzeb naszych klientdw rozszerzamy funkcjonalnos¢ pakietu dia
poftrzeb innych branz.

JAK TO DZIALAS

APLUS jest zestawem komend do Autodesk AutoCAD. Dodaje dwie nowe pozycje
w menu. Podstawowe menu, nazwane APLUS zawiera w sobie skroty do komend,
podzielone na kategorie. Kazda komenda ma swdj skrét, oraz krétki opis, ktory
utatwi jego zapamietanie (dla przyktadu komenda ktéra robi Fillet dia PoliLinii
nazywa sie FPL, a ta ktéra robi CHAmfer - CHAPL). Drugie menu nazywa sie
BIINDEX i zostato stworzone jako utatwienie wstawiania blokéw z biblioteki (zestaw
blokdw jest instalowany wraz z APLUSEM).
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ROZDZIAL I: INSTALACJA APLUSA

WYMAGANIA SYSTEMOWE

Aby uruchomi¢ APLUSA nalezy spetnia¢ nastepujagce warunki:

Oprogramowanie:

Windows NT, Windows 95, 98, 2000, ME, XP lub Vista

Microsoft Internet Explorer 5.0 lub nowszy do dostepu do funkcji infernetowych
Sprzet:

128 MB pamieci RAM (minimum), 512 MB pamieci RAM (zalecane)

50 MB miejsca na dysku (minimum)

128 MB wolnej przestrzeni dyskowej (minimum)

50 MB wolnej przestrzeni dyskowej w folderze systemowym

Procesor Intel Pentium Il 500 MHz lub kompatybilny

Karta Sieciowa (wytgcznie dla instalacji sieciowe))

Modem lub inne potgczenie z internetem (w celu rejestracji programu)

PRZED INSTALACJA

Aby upewnic sie, ze instalacja APLUSA przebiegnie bez zadnych komplikacii
nalezy upewni¢ sie, ze AutoCAD jest wytgczony. Jesli napotkasz jakikolwiek
problem, przejdz do Rozdziatu IV: ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW.

INSTALACJA

Wykonuj polecenia pojawiajgce sie w czasie instalacji. Zalecamy pozostawienie
domyslnej Sciezki dostepu podczas instalacji. Po jej zakohczeniu mozesz wybrac
profile, do ktérych bedzie dodany APLUS (zalecamy wybranie wszystkich).

Po zAINSTALOWANIU

Po ukonczeniu instalacji APLUS powinien witqczy¢ sie wraz z pierwszym
uruchomieniem programu AutoCAD. W innym przypadku przejdz do Rozdziatu IV:
ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW.

Resestrac)a APLUSA

Po pierwszym uzyciu APLUS rozpocznie 30-dniowy okres prébny. Jesli chcesz
otrzymacd licencje, zarejestruj sie uzywajgc poleceina APLUSREGISTER. Jeili bytes
juz zarejestrowany, a utracite$ licencje np.: w czasie formatu twardego dysku,
zarejestruj sie uzywajgc tych samych danych i zaznacz odpowiednie pole w

formularzu na stronie rejestracii.

SPRAWD? AKTUALIZACJE

Zalecamy, aby zaktualizowa¢ APLUSA tak szybko, jak to mozliwe. Nowsze wersje
naszego oprogramowania zawierajg duzo usprawnien oraz tatek. Przez uzywanie
starszej wersji akceptujesz wystepujgce w niej, a zazwyczaj juz naprawione btedy.



ROZDZIAt I: INSTALACJA APLUSA

JESLI POTRZEBUJESZ ODINSTALOWAC APLUSA

Jedli potrzebujesz odinstalowac APLUSA, mozesz to zrobi¢ przez skrét Uninstall
APLUS, dostepnu w Menu Start > APLUS oraz w folderze instalacyjnym APLUSA.

Mozesz takze usung¢ APLUSA recznie:

1. Uruchom AutoCAD i wpisze _APPLOAD w lini komend
2. Usunh aplus.vix z zestawu startowego

3. Wytgcz AutoCAD

4. Usun folder APLUSA

5. Usun zaktadke APLUS z Menu Start
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ROIZIDZIAL ll: PODSTAWY APLUSA

Jak uzywac APLUSA z Autopesk AutoCAD

APLUS integruje swoje menu w géornym pasku AutoCADa, a takze posiada swoje
wtasne paski narzedzi. Komendy pogrupowane sq na kategorie, dzieki czemu
tatwo odnalezé¢ potrzebne polecenie. Kazda komenda posiada swojg ikonke
oraz skrét (oba dostepne w menu). Komendy na paskach narzedzi przedstawione
sg wytgcznie jako ikonki, jednak ich opis pokazuje sie w podreczne] pomocy
programu AutoCAD (lewy dolny pasek) podczas najezdzania na obrazki.

Pokaz Lus UkrYJ PASKl NARzEDZI APLUSA

Uzyj komendy APLUST, aby pokazac¢ lub ukry¢ paski narzedzi APLUSA. Wszystkie
komendy sg dostepne takze w gérnym menu.

WIECEJ INFORMACJI

Wiecej informacji dostepnych jest na naszej stronie internetowe:

hitp://www.cadaplus.com

DOSTEP DO POMOCY ONLINE

Pomoc online dostepna jest pod adresem:

http://www.cadaplus.com/help

PRrzESZUKAJ INSTRUKCJE OBStUGI DLA ODPOWIEDZI

Aby przeszukac tg instrukcje obstugi uzyj NARZEDZIA WYSZUKIWANIA (domysinie
ctri+f) i wpisz szukang fraze. Mozesz takze uzywac ZAKLADEK do nawigacii.

SKONTAKTUJ SIE Z NAMI

Mozesz skontaktowac sie z nami przez adres:

aplus@cadaplus.com

lub mozesz uzy¢ formularza kontaktowego na naszej stronie internetowe;:

http://cadaplus.com/contact form.php2lang=pl
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ROZDZIAt lll: KOMENDY APLUSA

ROZDIZIAL 1ll: KOMENDY APLUSA

JAk URUCHOMIC kOMENDE APLUSA

Sq trzy zasadnicze metody uzywania komend:

1. Uzyj menu APLUS do odnalezienia komendy.

2. Uzyj paska narzedzi APLUS (jesli chcesz go wigczy¢ lub wytgczy¢ uzyj polecenia
APLUST).

3. Wpisz nazwe komendy lub jej skrét bezposrednio w linii polecen AutoCAD.

TWORZENIE WEASNYCH SKROTOW

Mozesz stworzy¢ wtasne skroty do komend APLUSA w taki sam sposdb, jak do
komend AutoCAD. Wystarczy doda¢ odpowiednie komendy w pliku acad.pgp
(w nowszych wersjach AutoCAD dostepne z TOOLS > CUSTOMIZE > EDIT
PROGRAM PARAMETERS (acad.pgp)).

SPROBUJ WSZYSTKIEGO SAMODZIELNIE

Najlepszym sposobem nauki APLUSA jest wyprobowanie wszystkiego samemu.
Czasem kombinacja kilku komend moze zrobi¢ doktadnie to o czym myslisz.
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LAYERS
NLL

LL

LP

LLF

LLO

LLI

12

TWORZENIE NOWEJ WARSTWY

& linia polecen: NLL
“umenu: APLUS > LAYERS > NLL

Komenda szybko tworzy nowqg warstwe pomijajgc panel autocada ktéry taduje
sie dos¢ dtugo, kolejnosc zapytan:

1. Nazwa warstwy

2. Wybor koloru

3. Okreslenie grubosci lini

W przypadku, gdy warstwa o danej nazwie juz istnieje, zostanie ustawiona jako
aktywna.

USTAL AKTYWNA WARSTWE

& linia polecen: LL

“menu: APLUS > LAYERS > LL

Wskaz warstwe, ktéra ma stac sie aktywnqg lub wpisz fragment nazwy warstwy w
linii polecen. Jezeli istnieje kilka warstw zawierajgcg dany cigg znakdw zostanie
wyswietlona lista pomocnicza wszystkich tych warstw z ktérych juz szybko
bedziemy mogli wskazac tg ktéra nas interesuje.

USTAW POPRZEDNIA WARSTWE JAKO AKTYWNA

& linia polecen: LP

*“menu: APLUS > LAYERS > LP

Wskaz warstwe, ktéra ma stac sie aktualng. W lini poleceh pojawi sie nazwa
wybranej warstwy.
ZAMRAZANIE WARSTW

A linia polecen: LLF
% menu: APLUS > LAYERS > LLF

Wskaz warstwy, ktére majg zosta¢ zamrozone. Wybrane warstwy bedqg odrazu
zamrazane.
WYLACZANIE WYBRANYCH WARSTW

& linia polecen: LLO
¥ menu: APLUS > LAYERS > LLO

Wskaz warstwy, ktére majg zostac wytgczone. Wskazane warstwy bedqg odrazu
wytgczane.

IZOLOWANIE WARSTW

& linia polecen: LLI
Z menu: APLUS > LAYERS > LLI

Wskaz warstwy, ktére majg zostac wyizolowane. Pozostate zostang wytgczone.
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LLL

LLU

LLN

LLON

LLT

LLONA

LLTA

LLONT

ZAMYKANIE WYBRANYCH WARSTW

& linia polecen: LLL
% menu: APLUS > LAYERS > LLL

Wskaz warstwy, aby je zamkngc.

OTWIERANIE WYBRANYCH WARSTW

& linia polecen: LLU
2 menu: APLUS > LAYERS > LLU

Wskaz warstwy, aby je otworzy¢.

NEGATYW WARSTW

&alinia polecen: LLN
= menu: APLUS > LAYERS > LLN

Polecenie ustawia negatyw widocznosci warstw.

WEACZANIE WYBRANYCH WARSTW

Iinio polecen: LLON
W menu: APLUS > LAYERS > LLON

Polecenie wtgcza wybrane warstwy. Jezeli jest wiecej niz jedna warstwa do
wtgczenia, wyswietli sie lista wyboru.

ZAMRAZANIE WYBRANYCH WARSTW

& linia polecen: LLT
# menu: APLUS > LAYERS > LLT

Wskaz warstwy aby je zamrozic.

WLACZENIE WSZYSTKICH WARSTW

& linia polecen: LLONA
““menu:. APLUS > LAYERS > LLONA

Polecenie wtgcza wszystkie warstwy.

ZAMROZENIE WSZYSTKICH WARSTW

& linia polecen: LLTA
#¥menu: APLUS > LAYERS > LLTA

Polecenie zamraza wszystkie warstwy.

WELACZENIE | ODMROZENIE WYBRANYCH WARSTW

&5 linia polecen: LLONT
Mmenu: APLUS > LAYERS > LLONT

Polecenie wtgcza i odtaja wybrane warstwy.
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LLFP

LLFW

LLFS

LLFN

LLFRF

LLOP

LLOW

14

ZAMROZ WARSTWY Z OKRESLONYM PREFIKSEM

& linia polecen: LLFP
~%menu: APLUS > LAYERS > LLFP

Polecenie zamrozi wszystkie warstwy ze wskazanym prefiksem.

ZAMROZ WARSTWY Z WYBRANYMI SLOWAMI

& linia polecen: LLFW
Ftmenu: APLUS > LAYERS > LLFW

Polecenie zamrozi wszystkie warstwy zwierajgce wskazane stowo.

ZAMROZ WARSTWY Z OKRESLONYM SUFIKSEM

&alinia polecen: LLFS
“emenu: APLUS > LAYERS > LLFS

Polecenie zamrozi wszystkie warstwy ze wskazanym sufiksem.

ZAMRAZANIE WARSTW ZAGNIEZDZONYCH W BLOKACH | XREFACH

& linia polecen: LLFN
Bmenu: APLUS > LAYERS > LLEN

Wskaz obiekt w bloku lub xrefie, aby otrzymaé mozliwos¢ zamrozenia warstwy, na
ktérej wystepuje.

ZAMROZ ODNOSNIK ZEWNETRZNY W AKTYWNYM WIDOKU

& linia polecen: LLFRF
&menu: APLUS > LAYERS > LLFRF

Komenda zamraza wybrane obiekty odnosnikdw zewnetrznych w aktywnym
widoku. Aby zamrozi¢ obiekt wystarczy wskazac jego element na rysunku.

Komenda nie dziata w przestrzeni Modelu!

WYLACZ WARSTWY Z OKRESLONYM PREFIKSEM

& linia polecen: LLOP
-¥menu: APLUS > LAYERS > LLOP

Polecenie wytqgczy wszystkie warstwy ze wskazanym prefiksem.

WYLACZ WARSTWY Z WYBRANYMI StOWAMI

& linia polecen: LLOW
¥-menu: APLUS > LAYERS > LLOW

Polecenie wytqgczy wszystkie warstwy zawierajgce wskazane stowo.
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LLOS

LLOFN

LLORF

LLIP

LLIW

LLIS

LLIN

LLIRF

WYLACZ WARSTWY Z OKRESLONYM SUFIKSEM

& linia polecen: LLOS
¥-menu: APLUS > LAYERS > LLOS

Polecenie wytqgczy wszystkie warstwy ze wskazanym sufiksem.

WtACZANIE WARSTW ZAGNIEZDZONYCH W BLOKACH/XREFACH

& linia polecen: LLOFN
Eomenu: APLUS > LAYERS > LLOFN

Wskaz obiekt w bloku lub xrefie, aby wytgczy¢ warstwe na ktdrej wystepuje.

WYLACZ WSZYSTKIE WARSTWY ODNOSNIKA ZEWNETRZNEGO

A linia polecen: LLORF
"@menu: APLUS > LAYERS > LLORF

Wskaz dowolny element odnoénika zewnetrznego, aby wytqgczyE wszystkie jego
warstwy.

WYIZOLUJ WARSTWY Z OKRESLONYM PREFIKSEM

& linia polecen: LLIP
~Zmenu: APLUS > LAYERS > LLIP

Polecenie wyizoluje wszystkie warstwy ze wskazanym prefiksem.

WYIZOLUJ WARSTWY Z WYBRANYMI SEOWAMI

& linia polecen: LLIW
. menu: APLUS > LAYERS > LLIW

Polecenie wyizoluje wszystkie warstwy zawierajgce wskazane stowo.

WYIZOLUJ WARSTWY Z OKRESLONYM SUFIKSEM

& linia polecen: LLIS
#.menu: APLUS > LAYERS > LLIS

Polecenie wyizoluje wszystkie warstwy ze wskazanym sufiksem.

IZOLOWANIE WARSTW ZAGNIEZDZONYCH W BLOKACH/XREFACH

& linia polecen: LLIN
3menu: APLUS > LAYERS > LLIN

Wskaz obiekty w bloku lub xrefie, aby uzyskaé mozliwos¢ wyizolowania warstw na
ktérych wystepujag.

IZOLOWANIE WARSTW ODNOSNIKA ZEWNETRZNEGO

& linia polecen: LLIRF
E5menu: APLUS > LAYERS > LLIRF

Uzyj tego polecenia aby wyizolowac warstwy odnoénika zewnetrznego.
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LLINR

LLONC

LLONP

LLONW

LLONS

LLTP

LLTW

IZOLUJ WARSTWY ZE WZGLEDU NA LICZBE OBIEKTOW NA WARSTWIE

& linia polecen: LLINR
£223menu: APLUS > LAYERS > LLINR

Polecenie wyizoluje warstwy, ktére zawierajg okreslong liczbe elementow.
Mozliwe opcje to:

< mniegj niz
= okredlona liczba elementéw
> wiecej niz

Jezeli liczba elementdéw na warstwie bedzie zgodna z okreSlong wartosciqg,
zostanie ona wyizolowana.

WEACZ AKTYWNA WARSTWE

Iinio polecen: LLONC
“menu: APLUS > LAYERS > LLONC

Polecenie wtgcza aktualnie aktywng warstwe.

WEACZ WARSTWY Z OKRESLONYM PREFIKSEM

Iinio polecen: LLONP
~¥menu: APLUS > LAYERS > LLONP

Polecenie wtgczy wszystkie warstwy ze wskazanym prefiksem.

WLACZ WARSTWY Z WYBRANYMI SEOWAMI

Iinio polecen: LLONW
-J-menu: APLUS > LAYERS > LLONW

Polecenie wtgczy wszystkie warstwy zawierajgce wskazane stowo.

WEACZ WARSTWY Z OKRESLONYM SUFIKSEM

Iinio polecen: LLONS
Y-menu: APLUS > LAYERS > LLONS

Polecenie wtqczy wszystkie warstwy ze wskazanym sufiksem.

ODMROZ WARSTWY ZAWIERAJACY OKRESLONY PREFIKS

& linia polecen: LLTP
~#menu: APLUS > LAYERS > LLTP

Comenda odmraza warstwy, ktérych nazwy zawierajq okreslony prefiks.

ODMROZ WARSTWY ZAWIERAJACE OKRESLONE SEOWA

&alinia polecen: LLTW
-#-menu: APLUS > LAYERS > LLTW

Polecenie odmraza warstwy, ktérych nazwy zawierajg okreslone stowa.
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LLTS

LLTRF

LLRF

LLLA

LLUA

LLONRF

LEGEND

ODMROZ WARSTWY ZAWIERAJACE OKRESLONY SUFIKS

& linia polecen: LLTS
#-menu:. APLUS > LAYERS > LLTS

Polecenie odmraza warstwy, ktérych nazwy zawierajg okreslony sufiks.

ODMROZ WARSTWY W ODNOSNIKU ZAWNETRZNYM

& linia polecen: LLTRF
"Bmenu: APLUS > LAYERS > LLTRF

Polecenie odmraza warstwy w odnoéniku zewnetrznym

WYIZOLUJ JEDEN ODNOSNIK ZEWNETRZNY

A linia polecen: LLRF
T3menu: APLUS > LAYERS > LLRF

Wybierz jeden odnosnik zewnetrzny z listy, aby wyizolowaé go. Warstwy
pozostatych odnosnikéw zostang wytgczone.
ZABLOKUJ WSZYSTKIE WARSTWY

& linia polecen: LLLA
& menu: APLUS > LAYERS > LLLA

Polecenie zablokuje wszystkie warstwy rysunku.

ODBLOKUJ WSZYSTKIE WARSTWY
& linia polecen: LLUA
’p:‘menu: APLUS > LAYERS > LLUA

Polecenie odblokuje wszystkie warstwy rysunku.

WLACZ WARSTWY ODNOSNIKA ZEWNETRZNEGO
& linia polecen: LLONRF
Eﬁmenu: APLUS > LAYERS > LLONRF

Wybierz odnosnik zewnetrzny z listy, aby wtgczy< wszystkie jego warstwy.

UTWORZ LEGENDE WARSTW RYSUNKU

Iinio polecen: LEGEND
:—menu: APLUS > LAYERS > LEGEND

Aby utworzy¢ legende uzytych warstw:
1. Okresl miejsce wstawienia
2. Okredl skale legendy (jej szerokos¢)
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1 2 — 0

Legenda zawiera kolor oraz nazwy warstw.

COLORLL PRZENOSZENIE NA WARSTWY WEDLUG KOLORU
& linia polecen: COLORLL

Z menu: APLUS > LAYERS > COLORLL

Zaznacz obiekty, aby przenie$¢ je na oddzielne warstwy zaleznie od koloru.
Zostang utworzone warstwy, ktérych nazwq bedzie numer koloru obiektow.
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LAYERS_TOOLS

MLL

MLLO

MCLL

PRZENIES NA WYBRANA WARSTWE

& linia polecen: MLL
ﬂmenu: APLUS > LAYERS TOOLS > MLL

Aby przenie$¢ wybrane obiekty na warstwe:

1. Wybierz warstwe z listy
2. Wskaz obiekty

T D

1

PRZENIES NA WARSTWE O

& linia polecen: MLLO
*menu: APLUS > LAYERS TOOLS > MLLO

Wskaz obiekty, aby przenies¢ je na warstwe 0.

PRZENOSZENIE ZAZNACZENIA NA AKTYWNA WARSTWE

COLL

A linia polecen: MCLL
ﬁmenu: APLUS > LAYERS TOOLS > MCLL

Zaznacz obiekty, aby przenies$¢ je na aktywng warstwe.

Layers B
| ()1 "5 E bathroom_eq EE &
== | z! = = =

=
e

KOPIUJ NA WYBRANA WARSTWE

A linia polecen: COLL
@-menu: APLUS > LAYERS TOOLS > COLL

Aby skopiowac obiekty na okreslong warstwe:
1. Wybierz warstwe z listy
2. Wskaz obiekty do skopiowania
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LLD

LLM

LLR

1=

---------- : 3

_—_ T P ©

Polecenie utworzy kopie w tym samym miejscu, mozesz je przenies¢ uzywdajgc
polecenia przenoszgcego obiekty tylko na wybranej warstwie MBLL

USUN WYBRANA WARSTWE

Iinio polecen: LLD

“#menu: APLUS > LAYERS TOOLS > LLD

Wskaz obiekt na wybranej warstwie, aby jg usungé. W lini komend pojawi sie
informacja o iloci usunietych elementdéw.

tACZENIE WARSTW

& linia polecen: LLM

‘“menu: APLUS > LAYERS TOOLS > LLM

Aby potqgczy¢ warstwy:
1. Wskaz warstwe zrodtowq
2. Wskaz warstwe, ktéra ma zosta¢ do niej dotgczona

ZIMIEN NAZWE WARSTWY

LLRP

LLRS

20

& linia polecen: LLR
hfmenu: APLUS > LAYERS TOOLS > LLR

Aby zmieni¢ nazwe warstwy:

1. Wskaz obiekt na warstwie do zmiany nazwy
2. Okresl nowqg nazwe

DODAJ PREFIKS DO NAZWY WARSTWY

&= linia polecen: LLRP

“#menu: APLUS > LAYERS TOOLS > LLRP

Aby doda¢ prefiks do nazwy warstwy
1. Wskaz obiekt na warstwie
2. Okreél prefiks

Miedzy prefiksem a nazwg wtasciwg pojawi sie podkresinik _

DODAJ SUFIKS DO NAZWY WARSTWY

& linia polecen: LLRS
=.menu: APLUS > LAYERS TOOLS > LLRS

Aby dodac¢ sufiks do nazwy warstwy
1. Wskaz obiekt na warstwie
2. Okresl sufiks

Miedzy sufiksem a nazwaqg wtasciwg pojawi sie podkresinik _
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LLC USTAW KOLOR WARSTWY
Iinio polecen: LLC
Semenu: APLUS > LAYERS TOOLS > LLC

Aby ustawi¢ kolor warstwy:
1. Wskaz warstwe
2. Wybierz kolor.
LLCA PRZYPISYWANIE LOSOWYCH KOLOROW WARSTWOM
&alinia polecen: LLCA
ZZmenu: APLUS > LAYERS TOOLS > LLCA

Polecenie przypisze losowe kolory warstwom o kolorze 0

LLWE ZMIEN GRUBOSC LINII WARSTWY

& linia polecen: LLWE

ﬁmenu: APLUS > LAYERS TOOLS > LLWE
Aby zmieni¢ domysing grubos¢ linii warstwy:

1. Wybierz obiekt na warstwie
2. Wybierz nowqg grubos¢ linii z listy

LLPS ZMIEN STYL WYDRUKU WARSTWY

Iinio polecen: LLPS
“¥menu: APLUS > LAYERS TOOLS > LLPS

Aby zmieni¢ domysiny styl wydruku warstwy:
1. Wybierz obiekt na warstwie
2. Wybierz nowy styl wydruku z listy

LLSS ZAPISYWANIE STANU WARSTW

&alinia polecen: LLSS
c¥menu: APLUS > LAYERS TOOLS > LLSS

Okredl nazwe, aby zapisa¢ aktualny stan widocznosci warstw.
Aby potem go przywréci¢ uzyj polecenia LLSL

LLSL PRZYWRACANIE STANU WARSTW

A linia polecen: LLSL
tffmenu: APLUS > LAYERS TOOLS > LLSL

Wybierz z listy jeden z dostepnych standw widocznoéci warstw, aby go
przywrdcic. Stany zapisywane sq polecem LLSS
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LLW PRZEGLADANIE WARSTW
& linia polecen: LLW
#“menu: APLUS > LAYERS TOOLS > LLW
Uzyj polecenia, aby przemieszczac sie miedzy warstwami. Wszystkie warstwy poza
aktualng zostang wytgczone, SPACJA ustawia kolejng warstwe.
Aby przywréci¢ widoczno$¢ warstw uzyj polecenia LP
Isnieje mozliwos¢ ustawienia warstwy tak, aby byta zawsze widoczna podczas
przeglgdania warstw za pomocqg polecenia LLWS
Aby zmieni¢ kierunek przeglgdania warstw, uzyj polecenia LLWT podczas
przeglgdania.
LLWS USTAWIENIE WIDOCZNOSCI PODCZAS PRZEGLADANIA WARSTW (POKAZ)
& linia polecen: LLWS
Zfmenu: APLUS > LAYERS TOOLS > LLWS
Polecenie sprawia, ze warstwa, ktéra jest aktualnie uzywana pozostanie
wtgczona po uzyciu komendy do przeglgdania warstw LLW
Aby usung¢ warstwe z widoczno$ci podczas przegladania, uzyj polecenia LLWO
LLWO USTAWIANIE WIDOCZNOSCI PODCZAS PRZEGLADANIA WARSTW (UKRYJ)
&Alinia polecen: LLWO
#*menu: APLUS > LAYERS TOOLS > LLWO
Polecenie sprawia, ze warstwa, ktdéra jest ustawiona tak, aby byta widoczna
podczas przeglgdania warstw (polecenie LLW zostanie przywrécona do
domysinego stanu wytgczenia.
Aby ponownie ustawi¢ warstwe jako zawsze widoczng podczas przeglgdania,
uzyj polecenia LLWS
LLWT ZMIEN KIERUNEK PRZEGLADANIA WARSTW
& linia polecen: LLWT
“smenu: APLUS > LAYERS TOOLS > LLWT
Uzyj polecenia w czasie przeglgdania warstw ( LLW ), aby zmieni¢ kierunek
przeglgdania.
LLLIST LISTA WARSTW

& linia polecen: LLLIST
=:menu: APLUS > LAYERS TOOLS > LLLIST

Polecenie sporzgdza liste warstw oraz liczbe elementdw na nich wystepujgcych.
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TOF

TOB

TOFL

TOBL

PRZESUN OBIEKTY NA WIERZCH

& linia polecen: TOF
Lhmenu: APLUS > LAYERS TOOLS > TOF

Polecenie przesuwa zaznaczone obiekty na wierzch.

PRZESUN NA SPOD

&= linia polecen: TOB
Thmenu: APLUS > LAYERS TOOLS > TOB

Polecenie przesuwa zaznaczone obiekty na spdd.

PRZESUN WARSTWE NA WIERZCH

&alinia polecen: TOFL
#menu: APLUS > LAYERS TOOLS > TOFL

Polecenie przesuwa wybrang warstwe na wierzch.

PRZESUN WARSTWE NA SPOD

& linia polecen: TOBL
#menu: APLUS > LAYERS TOOLS > TOBL

Polecenie przesuwa wybrang warstwe na spdd.
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BLOCKS
QB ZDEFINIUJ BLOK (S2YBKO)

& linia polecen: QB

E*menu: APLUS > BLOCKS > QB

Aby szybko zdefiniowac blok:

1. Wybierz obiekty

2. Wskaz punkt wstawienia bloku

3. Wpisz nazwe bloku
BEN WYMAZ ZAGNIEZDZONE OBIEKTY Z BLOKU

& linia polecen: BEN

3menu:  APLUS > BLOCKS > BEN

Aby wymazac obiekty zagniezdzone w bloku:

1. Wskaz instancje bloku

2. Wskaz zagniezdzony obiekt

Zagniezdzony obiekt zostanie usuniety ze wszystkich instancii bloku.
BADD DODAJ ELEMENTY DO BLOKU

&linia polecen: BADD

®'menu: APLUS > BLOCKS > BADD

Aby dodac¢ elementy do definicji bloku:

1. Wskaz blok zrodtowy

2. Wskaz elementy, ktére chcesz dodac do definicji bloku
Bl WSTAWIANIE ZINDEKSOWANYCH BLOKOW

& inia polecen: BI
E*menu: APLUS > BLOCKS > BI

Aby wstawi¢ zindeksowanych wczesniej blok:

1. Podaj nazwe kategorii lub nazwe jednego z blokdw w katalogu gtownym
2. Wybierz interesujgcy blok i wcisnij 'OK'

3. Okresl punkt wstawienia i w przypadku niektérych blokéw, takze kierunek
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BIS

armnchair_35 - j‘ CET E

armchair_36 ‘-:ﬁ'l IE
armnchair_37 ¥

armchair_33 —
armchair_33
armchair_40

atlas001

bar_zet_01

bed
bed_01 %
bed 02

bed_03
bed_04
bed_05
bed_0E
bed_07
bed_02
bed 03

bed 10 Md

Previous | Mest |

i
i

Wielkos¢ wstawianych blokéw zalezy od ustawienia jednostek (domysinie sg to
metry ((link - AUM)), dostepne réwniez centymetry AUM , dostepne rowniez
centymetry AUCM oraz milimetry AUMM

Aby powtdrzy¢ wstawianie bloku, uzyj polecenia BIL

WSTAW STANDARDOWY BLOK

BRI

Iinio polecen: BIS
E2menu: APLUS > BLOCKS > BIS

Aby wstawi¢ standardowy blok (jeden z najczescie] uzywanych):
1. Wybierz blok z listy

2. Wkaz punkt wstawienia

3. Okresl kgt obrotu

PRZEDEFINIUJ BLOK ZIMPORTOWANA, DEFINICJA
& linia polecen: BRI

Blmenu: APLUS > BLOCKS > BRI

Aby przedefiniowac blok:
1. Wskaz bloku, ktory chcesz przedefiniowac
2. Wybierz plik *.dwg z dysku twardego
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BIL

BINDEX

POWTORZENIE WSTAWIANIA OSTATNIEGO BLOKU

& linia polecen: BIL
EEmenu: APLUS > BLOCKS > BIL

Polecenie powtarza proces wstawiania ostatniego bloku, wstawionego za

pomocg komendy BIL

GRAFICZINA LISTA BLOKOW W DANYM RYSUNKU

BIINDEX

&= linia polecen: BINDEX
f@menu: APLUS > BLOCKS > BINDEX

Aby utworzy¢ graficzng liste blokdw:
1. Okresl wielko$¢ oczka siatki

2. Okreél liczbe kolumn
3. Wskaz punkt wstawienia

1

Przed powyzszymi mozna okresli¢, czy APLUS ma podliczy¢ wszystkie bloki czy tez
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jedynie te, znajdujgce sie na zadanym obszarze).

Oczko siatki zawiera:
1. Widok bloku (wielko$¢ dostosowana do wymiaréw oczka)
2. llo$¢ obiektdéw na rysunku

3. Nazwe bloku

GRAFICZINA LISTA DOSTEPNYCH BLOKOW

Elinia polecen: BIINDEX
f@menu: APLUS > BLOCKS > BIINDEX

Aby pokaza¢ liste graficzng dostepnych blokdw:
1. Okresl wielko$¢ oczka siatki

2. Okreidl liczbe kolumn
3. Wskaz punkt wstawienia
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BX

BM

SN N | A8
3

MM!

Oczko siatki zawiera:

1. Widok bloku (wielko$¢ dostosowana do wymiardw oczkal)
2. llo$¢ obiektdéw na rysunku

3. Nazwe bloku

ROZBIJ BLOK | PRZESUN ELEMENTY Z WARSTWY O NA WARSTWE BLOKU
& linia polecen: BX

E%menu: APLUS > BLOCKS > BX

AutoCAD domyslnie po rozbiciu (_LEXPLODE) bloku, przenosi elementy ze swojej
warstwy na warstwe 0, jesli w definicji bloku byty na takiej zapisane. Komenda BX
zachowuje te elementy na warstwie bloku.

PRZESUN BLOK

&= linia polecen: BM
EEmenu: APLUS > BLOCKS > BM

Aby przesungcé blok
1. Wskaz punkt bazowy
2. Wskaz punkt docelowy

L3 (]

1

L
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BCO KOPIUJ BLOK

& linia polecen: BCO
B¥menu: APLUS > BLOCKS > BCO

Aby skopiowac blok:
1. Wskaz blok, ktéry zamierzasz skopiowac
2. Wskaz punkt docelowy

Punkt wstawienia bloku postuzy jako punkt bazowy do kopiowania.

BSC SKALOWANIE BLOKOW

& linia polecen: BSC
Eimenu: APLUS > BLOCKS > BSC

Aby przeskalowac¢ wskazane bloki o zadany wspdtczynnik:
1. Okresl wartos¢ przeskalowania (np.: 10 dla 10-krotnego powiekszenia)
2. Wskaz bloki do przeskalowania

BSCA SKALOWANIE WSZYSTKICH ZAZNACZONYCH BLOKOW

& linia polecen: BSCA
Emenu: APLUS > BLOCKS > BSCA

Aby przeskalowac kilka wybranych blokdéw:
1. Wskaz bloki do przeskalowania
2. Okresl wspotczynnik skali

Punkt wstawienia bloku postuzy jako punkt bazowy skalowania.
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BSCI

BRO

BROC

PRZYWRACANIE POCZATKOWEJ SKALI BLOKOW

& linia polecen: BSC1
B menu: APLUS > BLOCKS > BSC

Wskaz bloki, aby przywrécic ich pierwotng skale.

V)

OBRACANIE BLOKOW

& linia polecen: BRO
BEmenu: APLUS > BLOCKS > BRO

Aby obrdcic:
1. Wybierz blok do obrotu
2. Okredl kgt obrotu

Za punkt obrotu przyjmowany jest punkt wstawienia danego bloku.

HURTOWE OBRACANIE BLOKOW

& linia polecen: BROC
B3menu: APLUS > BLOCKS > BROC

Aby obréci¢ jednoczesnie wiele blokéw
1. Okresl kgt obrotu
2. Wskaz wszystkie bloki, ktére majq zosta¢ obrécone

Fmm—————

Bloki zostang obrécone dookota ich punktu wstawienia.
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BRE

BRE

BREA

PODMIENIANIE BLOKOW (Z ZACHOWANIEM ATRYBUTOW)

& linia polecen: BRE
&imenu: APLUS > BLOCKS > BRE

Aby podmienic¢ bloki:
1. Wskaz blok zrédtowy
2. Wskaz bloki, ktére majg zostac zamienione

3

Punkt wstawienia zostanie zachowany

PODMIENIANIE BLOKOW (Z ZACHOWANIEM ATRYBUTOW)

& linia polecen: BRE
ﬁmenu: APLUS > BLOCKS > BRE

Aby podmienic bloki:
1. Wskaz blok zZrodtowy
2. Wskaz bloki, ktére majg zostac zamienione

3

Punkt wstawienia zostanie zachowany

PODMIEN WSZYSTKIE DEFINICJE BLOKOW

& linia polecen: BREA
Enenu: APLUS > BLOCKS > BREA

Wybierz blok, aby podmieni¢ nim wszystkie pozostate bloki.
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BREGEN

REGENERACJA ATRYBUTOW

& linia polecen: BREGEN
E¥menu: APLUS > BLOCKS > BREGEN

Wskaz bloki aby zregenerowac ich atrybuty

BRENAME zMIANA NAZWY BLOKU

& linia polecen: BRENAME
@menu: APLUS > BLOCKS > BRENAME

Aby zmieni¢ nazwe bloku w rysunku:
1. Wskaz blok
2. Okre$l nowg nazwe

BRENAMEA  ZMIEN NAZWY WSZYSTKICH ZAZNACZONYCH BLOKOW

& linia polecen: BRENAMEA
EBmenu: APLUS > BLOCKS > BRENAMEA

Aby zmieni¢ nazwy zaznaczonych blokéw:

1. Wybierz grupe blokdw, ktére chcesz przenazwad
2. Wybierz bloki z listy i wpisz ich nowe nazwy

3. Wcisnik OK po zakohczeniu

TREE_bush_s10 TREE_bush_001
TREE bush_=03 TREE bush_002

REE bush =09

Mew value

Save az... Load... I | ok

LCancel
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BLL

BLLO

BEX

BEXS

PRZESUN WSZYSTKIE INSTAJCE BLOKU NA WYBRANA WARSTWE

& linia polecen: BLL
E3menu: APLUS > BLOCKS > BLL

Aby przenies¢ instancje bloku na wybrang warstwe:
1. Wybierz docelowq warstwe z listy
2. Wybierz jedng instancje bloku

-
=

@

Wszystkie wtasciwosci bloku pozostang bez zmian (jak np.: kolor, jedli byt
ustawiony jako inny niz wtasciwy dla warstwy)

USTAWIENIE WSZYSTKICH ATRYBUTOW BLOKU NA '‘ByLAYER'

&alinia polecen: BLLO

f¥menu: APLUS > BLOCKS > BLLO

Wskaz bloki, ktérych wtasciwosci majg zostaé ustawione na 'ByLayer',a wszystkie
ich elementy przesuniete na warstwe 0.

EKSPORT BLOKOW

& linia polecen: BEX

E3menu:  APLUS > BLOCKS > BEX

Wskaz blok ktéry ma zostac wyeksportowany.

Domysina lokalizacja pliku to folder_ APLUS/BLOCKS/nazwa_pliku.dwg

Jezeli blok ma zostac¢ przypisany do jednej z kategorii, w jego nazwie uzyj 4-
literowego przedrostka (np.: KITC_sink4), a zostanie on automatycznie zapisany
we wtasciwym folderze.

HURTOWY EKSPORT BLOKOW DO FOLDERU APLUS\BLOCKS

Iinio polecen: BEXS
fdmenu:  APLUS > BLOCKS > BEXS

Polecenie wyeksportuje wszystkie zaznaczone bloki jako pliki DWG. Nazwy blokdw
zostang zostang uzyte do nazwania plikéw.

Sciezkqg zapisu blokdw jest folder, w ktérym zainstalowany jest APLUS. Jezeli przed
nazwq bloku znajdzie sie 4-literowy prefiks, blok zostanie zapisany do folderu o tej
nazwie.
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BCOUNT

BCU

BCUI

BLIST

LICZNIK BLOKOW

& linia polecen: BCOUNT
fiBmenu: APLUS > BLOCKS > BCOUNT

Aby uzy¢ licznika blokow:
1. Wskaz blok
2. Okresl punkt wstawienia zmierzonej ilosci jego wystgpien

&

8

8

Wstawione liczby sqg atrybutem zwigzanym z rzeczywistq liczbqg instanciji blokdw,
dzieki czemu mozna je automatycznie uaktualni¢ komendg BCU

UAKTUALNIANIE LICZNIKA BLOKOW

& linia polecen: BCU

@ menu: APLUS > BLOCKS > BCU

Uzyj komendy aby uaktualni¢ pomiar ilosci blokdw, poszczegdlne atrybuty w razie
potrzeby zmienig swojg wartosc.

ODSWIEZ LICINIK BLOKOW -1
& linia polecen: BCUI1
renu: APLUS > BLOCKS > BCUI

Polecenie odswieza liczbe blokdw storzong przy pomocy komendy BCOUNT i
odejmuje 1 od rezultatu (w przypadku, jesli na rysunku wystepuje dodaktowa
instancja bloku, np.: w zestawieniu)

TWORZENIE LISTY BLOKOW

&alinia polecen: BLIST
Emenu: APLUS > BLOCKS > BLIST

Aby utworzy¢ liste blokdw:
1. Zaznacz obszar, z ktdrego zostang wybrane bloki
2. Wybierz format, w jakim ma zostac¢ sporzadzona lista (TXT lub EXCEL)
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=101
[
ELTH SHOWER 03 1 1 a u] u] u]
ELATH 3INE 01 1 1 a u] u] a
EALTH TOILET 14 1 1 a u] u] u] o
You want to export this file to TET/EXCEL (T/E): | Al ¥
BEE EDYTOR BLOKOW
A linia polecen: BEE
E*menu: APLUS > BLOCKS > BEE
Wskaz blok na rysunku aby przejs¢ do edytora blokéw
BMIP PRZESUWANIE PUNKTU WSTAWIENIA BLOKU
& linia polecen: BMIP
@menu: APLUS > BLOCKS > BMIP
Aby przesung¢ punkt wstawienia danego bloku:
1. Wybierz blok
2. Wskaz nowy punkt wstawienia (stary punkt bedzie wskazywany linig w trakcie
wybierania)

3. Wybierz czy po zmianie lokalizacji punkfu wstawienia wszystkie instancje
danego bloku majg zostaé przesuniete

BROIP OBRACANIE BLOKU DOOKOYA PUNKTU WSTAWIENIA

& linia polecen: BROIP
ﬁmenu: APLUS > BLOCKS > BROIP

Aby obréci¢ definicje bloku dookota punktu wstawienia:

1. Wybierz blok.

2. Okresl kgt obrotu.

3. Okredl, czy istniejgce instancje bloku majqg zostac poprawione

B

NORTH

T

HIHON
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BCEN

BCENA

CENTROWANIE PUNKTU WSTAWIENIA

& linia polecen: BCEN
BEmenu: APLUS > BLOCKS > BCEN

Centruje lokalizacje punktu wstawienia wybranego bloku. Dostepne opcie:

1. Cenfrowanie punkfu wstawienia w osi X

2. Cenfrowanie punktu wstawienia w osi Y

3. Centrowanie punkfu wstawienia w obu osiach (XY lub MC)

4. Punkty wstawienia w naroznikach (TL - lewy goérny, TR - prawy gorny, BL - lewy
dolny, BR - prawy dolny)

5. Punkty wstawienia w $rodkach krawedzi (TC - gérna $srodkowa, ML - lewa
Srodkowa, MR - prawa $rodkowa, BC - dolina Srodkowal)

L

CENTROWANIE PUNKTU WSTAWIENIA WIELU BLOKOW

& linia polecen: BCENA
®menu: APLUS > BLOCKS > BCENA

Cenftruje lokalizacje punktu wstawienia wybranych blokéw. Dostepne opcje:

1. Cenfrowanie punktu wstawienia w osi X

2. Cenfrowanie punktu wstawienia w osi Y

3. Centrowanie punktu wstawienia w obu osiach (XY lub MC)

4. Punkty wstawienia w naroznikach (TL - lewy gorny, TR - prawy goérny, BL - lewy
dolny, BR - prawy dolny)

5. Punkty wstawienia w $rodkach krawedzi (TC - gdérna Srodkowa, ML - lewa
srodkowa, MR - prawa $rodkowa, BC - dolina Srodkowa)

P
O

M
qup
J
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BSIZE

BSIZEA

BETYPE

ZMIANA WIELKOSCI BLOKU

& linia polecen: BSIZE
fi@menu: APLUS > BLOCKS > BSIZE

Zmienia wielkos¢ zdefiniowanego. Dostepne opcje:
1. DX - ustawianie dtugosci definicji bloku

2. DY - ustawianie wysokosci definicji bloku

3. SCALE - okreslnie wspdtczynnika skali

Wszystkie instancje bloku zostang autmatycznie powiekszone

IMIANA WIELKOSCI BLOKOW
&alinia polecen: BSIZEA
Eimenu: APLUS > BLOCKS > BSIZEA

Imienia wielkos¢ zdefiniowanych blokdw. Po okredleniu wspdtczynnika skali
powiekszenia, instancje blokdw zostang automatycznie powiekszone.

WYMAZ OBIEKTY OKRESLONEGO TYPU Z BLOKOW

& linia polecen: BETYPE

*menu: APLUS > BLOCKS > BETYPE

Aby wymazac obiekty okreslonego typu z bloku:
1. Wskaz typ obiektu z listy
2. Wybierz bloki

O S)

Polecenie zmienia definicje blokdw, wiec wszystkie instancje bloku zostang
Zmienione.
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UNDYN

BET

EBLOCK

USUN DYNAMIKE BLOKU

& linia polecen: UNDYN
Fmenu: APLUS > BLOCKS > UNDYN

Wskaz blok, aby usungc¢ jego dynamike (1j. atrybuty dynamiczne)

Nie musisz sie obawy utraty dynamicznych atrybutdw z pozostatych instanciji
wybranego bloku. APLUS tworzy kopie bloku przed usunieciem dynamicznosci.

USUN WSZYSTKIE INSTANCJE | DEFINICJE BLOKU

& linia polecen: BET
E#menu: APLUS > BLOCKS > BET

Wybierz blok, aby kompletnie pozby¢ sie go z rysunku.

Polecenie wyszukuje i usuwa wszystkie instancje wybranego bloku, a takze kasuje
jego definicje z pliku.

USUN BLOK Z RYSUNKU

& linia polecen: EBLOCK
Eimenu: APLUS > BLOCKS > EBLOCK

Wskaz blok, aby usung¢ go z rysunku.
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CARS_plan_porsche CARS_plan_porsche
CARS _plan_opel CARS_plan_opel

Polecenie wyszukuje i usuwa wszystkie instancje z pliku.
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POLYLINES

PLU LACZENIE ZAMKNIETYCH POLILINI

& linia polecen: PLU
E:'menu: APLUS > POLYLINES > PLU

Wskaz przecinajgce sie, zamkniete polilinie, aby je potgczyé. Z wybranych
obiektdéw stworzony zostanie jeden, bedgcy ich suma.

1

2
]
L]
PLI CZESC WSPOLNA POLILINI

& linia polecen: PLI
Dlmenu: APLUS > POLYLINES > PLI

Wskaz dwie przecinajgce sie polilinie. Z wybranych obiektdw stworzony zostanie
jeden, bedqcy ich czescig wspdlng.

1

PLS WYCINANIE POLILINI Z POLILINI

& linia polecen: PLS
C menu: APLUS > POLYLINES > PLS

Aby wycigc polilinie z polilini:

1. Wskaz obiekt, z ktérego ma zostac wycieta cze$é
2. Wskaz polilinie stanowigcg roznice
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I:II:II:II_I_I:I
—1

jezeli obiekt tngcy, przecina obiekt zrédtowy, zostang utworzone dwa obiekty

PLD DZIELENIE POWIERZCHNI POLILINI

&alinia polecen: PLD
[@menu: APLUS > POLYLINES > PLD

Aby podfzieli¢ powierzchnie polilini:
1. Wskaz pierwszq zamknietq polilinie
2. Wskaz drugg zamknietq polilinie

1

Powierzchnia pierwszej polilini zostanie podzielona powierzchniami drugie;.

PLT PRZYCINANIE POWIERZCHNI POLILINI

& linia polecen: PLT
[Cmenu: APLUS > POLYLINES > PLT

Aby przycigé powierzchnie zamknietych polilini:

1. Wskaz polilinie, ktéra ma zostac¢ przycieta
2. Wskaz polilinie przycinajgcg

40



ROZDZIAt lll: KOMENDY APLUSA

PLC

PLO

HE

Powierzchnie drugiej polilini zostang wyciete z pierwszej. W razie poftrzeby,
zostanie ona podzielona na dwa nowe obiekty.

ZAMYKANIE POLILINII

A linia polecen: PLC
[=menu:  APLUS > POLYLINES > PLC

Wskaz polilinie otwartqg polilinie, aby jg zamkngc.

K=

OTWIERANIE POLILINII

& linia polecen: PLO
lomenu: APLUS > POLYLINES > PLO

Wskaz zamknietq polilinie aby jg otworzyé.

&

Domyslnie otwarcie nastepuje poprzez usuniecie ostatniego segmentu polilini.

41



APLUS NAKtADKA DO AUTODESK AUTOCAD

PLP

PL2

OCZYSZCZANIE POLILINII
& linia polecen: PLP
Mmenu: APLUS > POLYLINES > PLP

Wskaz polilinie aby jg oczysci¢ z niepotrzebnych elementdw, takich jak chociazby
wierzchoftki lezgce na jednej proste;.

RYSUJ PODWOJINA POLILINIE

PLPS

PLAV

42

&5 linia polecen: PL2
tHlmenu: APLUS > POLYLINES > PL2

Polecenie PL2 umozliwia rysowanie polilini w sposdb, w jaki rysuje sie multilinie
1. okrell szerokosc¢

2. okredl justyfikacje

3. narysuj polilinie

OCZYSZCZANIE POLILINII Z NADMIARU PUNKTOW

& linia polecen: PLPS
C{:menu: APLUS > POLYLINES > PLPS

Wskaz polilinie, a nastepnie okresl promieh oczyszczenia.

1

Wierzchotki lezgce w odlegtosci mniejszej niz zadany promien zostang potgczone.

DODAWANIE WIERZCHOtKOW DO POLILINII

&alinia polecen: PLAV
Iﬁmenu: APLUS > POLYLINES > PLAV
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PLEV

PLARC

Aby doda¢ wierzchotek do polilinii:

1. Wskaz polilinie, a doktadniej odcinek, na ktébrym ma zosta¢ dodany
wierzchotek

2. Wskaz punkt wstawienia nowego wierzchotka

B TEEE=N I -

USUWANIE WIERZCHOtKOW POLILINII

Iinio polecen: PLEV
EImenu: APLUS > POLYLINES > PLEV

Aby usunqc¢ wierzchotek polilinii:

1. Wybierz polilinie

2. APLUS bedzie usuwat wierzchotki znajdujgce sie najblizej wskazywanych
punktéw

PRZEKSZTALC POLILINIE W +UK
& linia polecen: PLARC
[amenu: APLUS > POLYLINES > PLARC

Aby przeksztatci¢ polilinie w tuk:
1. Wybierz segment polilinii
2. Wskaz punkt styczny tuku

2
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PLW ZMIEN GRUBOSC POLILINII (CALE])

& linia polecen: PLW
Emenu: APLUS > POLYLINES > PLW

Aby zmienic¢ grubos¢ polilinii;
1. Wskaz polilinie
2. Okresl na ekranie nowq grubose

=

PLWS ZMIEN GRUBOSC POLILINII (SEGMENTU)

A linia polecen: PLWS
|]_‘|menu: APLUS > POLYLINES > PLWS

Aby zmieni¢ gruboé¢ segmentu polilinii:
1. Wskaz segment polilinii
2. Okresl na ekranie nowq grubosé

FPL ZAOKRAGL POLILINIE

& linia polecen: FPL
[bmenu: APLUS > POLYLINES > FPL

Aby zaokrggli¢ polilinie:
1. Wskaz polilinie
2. Okresl promienh zaokrgglenia

Aplus stworzy nowq polilinie, ale pozostawi takze starg w stanie nietknietym w
przypadku, gdyby zaszta potfrzeba jej dalszego wykorzystania.



ROZDZIAt lll: KOMENDY APLUSA

FOPL

CHAPL

ZAOKRAGL POLILINIE Z PROMIENIEM O (USUWANIE tUKOW)

& linia polecen: FOPL

ElmenU: APLUS > POLYLINES > FOPL

Wybierz polilinie z tukami, aby zaokragli¢ jg z promieniem 0. Wszystkie tuki
zamienig sie w narozniki.

D

FAZUJ POLILINIE

A linia polecen: CHAPL
[Bmenu: APLUS > POLYLINES > CHAPL

Aby fazowad polilinie
1. Wskaz polilinie
2. Okresl promien fazowania

0

APLUS stworzy nowq poalilinie, a starg zachowa bez zmian w przypadku, gdyby
potrzebna byta do dalszego wykozystania (w przeciwnym wypadku mozesz jg
usungc).
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MPL PRZESUN WYBRANY SEGMENT POLILINII
& linia polecen: MPL
[Emenu: APLUS > POLYLINES > MPL

Aby przesungc¢ wybrany segment polilini
1. Wskaz segment polilini
2. Okresl nowq pozycje

CON ZLACZ WIERZCHORKI LINIl/POLILINI

& linia polecen: CON
Ldmenu: APLUS > POLYLINES > CON

Aby ztgczy¢ dwie linie/polilinie ich wierzchotkami
1. Wskaz pierwszq linie/polilinie
2. Wskaz drugg linie/polilinie

17
.1

CONN tACZENIE DWOCH NAJBLIZSZYCH WIERZCHOtKOW LINI/POLILINI

A linia polecen: CONN
Ldmenu: APLUS > POLYLINES > CONN

Wskaz dwie linie lub polilinie, aby potgczy¢ ich najblizsze wierzchotki ze sobg.

el L —
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OCON

OPL

JJ

ODSUN | POLACTZ
& linia polecen: OCON
[Lmenu: APLUS > POLYLINES > OCON

Wskaz linie lub polilinie i wybierz odlegto$¢ odsuniecia. Jezeli polilinia nie jest
zamknieta to odsunieta polilinia zostanie potgczona z pierwotng.

ODSUN SEGMENT POLILINI

& linia polecen: OPL
Lilmenu: APLUS > POLYLINES > OPL

Aby odsungc tylko wybrany fragment polilinii:
1. okredl dystans odsuniecia

2. Wskaz segment polilinii

3. Okreél kierunek odsuniecia

tACZENIE DO POLILINI
& linia polecen: JJ
Almenu: APLUS > POLYLINES > JJ

Wskaz obiekty, aby potgczy¢ je w jedng polilinie. WAZNE: muszqg tgczy¢ sie na
swych kohcach
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WELD

WELDD

2
Linie zostang automatycznie zmienione w polilinie

SPAWANIE DO POLILINI

& linia polecen: WELD
:II menu: APLUS > POLYLINES > WELD

Polecenie spawa linie, ktérych wierzchotki znajdujqg sie w odlegto$ci mniejszej niz 3
cm.

1

POtACZ W POLILINIE (Z OKRESLONYM DYSTANSEM POSZUKIWAN)

Iinio polecen: WELDD
almenu: APLUS > POLYLINES > WELDD

Aby potgczy¢ obiekty w polilinie:
1. Okresl dystans poszukiwan potgczeh
2. Wskaz obszar z obiektami
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PLSHADOW SYMULACJA CIENIA POLILINI

& linia polecen: PLSHADOW
(% menu: APLUS > POLYLINES > PLSHADOW

Aby zasymulowac cien dla polilinii:
1. Wybierz zamknietq polilinie
2. Wskaz linie, ktéra okreslac bedzie kierunek i odlegtosc

3

Cien jest zamknietq polilinig tworzong na aktualnej warstwie. W razie potrzeby
moze on zostac rozbity na kilka obiektdw.

PLPERS  SYMULACJA PERSPEKTYWY

& linia polecen: PLPERS
@menu: APLUS > POLYLINES > PLPERS

Aby zasymulowac perspektywe

1. Wskaz obiekty

2. Wskaz punkt lezgcy na linii horyzontu (punkt zbiegu)

3. Okresl gtebokose¢ (0.0 - brak, 1.0 - az do punktu zbiegu)
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PLROOF SYMULACJA DACHU Z POLILINII

& linia polecen: PLROOF
%menu: APLUS > POLYLINES > PLROOF

Wskaz zamknietq polilinie, aby utworzy¢ symulacje dachu o okreslonym spadku.

Polecenie wykresla dach o jednakowym nachyleniu potac

PLUNWARP  sSIATKA GRANIASTOStUPA

& linia polecen: PLUNWARP
IIﬂmmenu: APLUS > POLYLINES > PLUNWARP

Aby utworzy¢ siatke dla graniastostupa o podstawie z zamkniete] polilinii:
1. Wybierz zamknietq polilinie

2. Okresl wysoko$¢ graniastostupa

3. Wskaz punkt wstawienia siatki

1L RE--l
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WALLS
WA

MWA

ROWA

TWORZENIE SCIAN O OKRESLONEJ GRUBOSCI
& linia polecen: WA
=menu: APLUS > WALLS > WA

Po okredleniu grubosci Sciany, wskaz punkt poczgtkowy, a nastepnie punkt
kohcowy osi miedzy Scianami.

Mozesz dodawac kolejne odcinki Sciany do juz istniejgcych. W tym celu wskaz
kolejne dwa punkty okredlajgce poczgtek i koniec sciany.

1L

PRZESUWANIE $CIAN
Ealinia polecen: MWA
ZEmenu: APLUS > WALLS > MWA

Po zaznaczeniu interesujgcych nas Scian, nalezy okreslic bazowy oraz docelowy
punkt przesuniecia.
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OBRACANIE SCIAN

& linia polecen: ROWA
SSmenu: APLUS > WALLS > ROWA

Po zaznaczeniu Scian podlegajgcych obrotowi, nalezy okredli¢ kgt obrotu.
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APLUS NAKtADKA DO AUTODESK AUTOCAD

COWA

EWA

WAL

KOPIOWANIE SCIAN

& linia polecen: COWA
Tmenu: APLUS > WALLS > COWA

Po zaznaczeniu interesujgcych nas $cian, okresl punkt bazowy oraz kohcowy.
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USUWANIE SCIAN

& linia polecen: EWA
Tmenu: APLUS > WALLS > EWA

Uzyj komendy po zaznaczeniu niepotrzebnych $cian, aby sie ich pozbyc.
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TWORZENIE SCIAN Z LINII
& linia polecen: WAL
EEmenu: APLUS > WALLS > WAL

Po okresleniu grubosci tworzonych $cian, zaznacz linie majgce stanowi¢ osie
Scian.
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Utworzone $ciany bedq takze liniami, wiec w miejscach potgczen nie utworzq sie
odpowiednie narozniki.
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WAX

WAC

WAT

WAO

TWORZENIE SKRZYZOWAN SCIAN

& linia polecen: WAX
ZPmenu: APLUS > WALLS > WAX

Wybierz przecinajgce sie linie $cian, aby utworzy¢ ich skrzyzowanie. Odpowiednie
warstwy zostang automatycznie wykryte.

»
N

D
-

TWORZENIE NAROZNIKOW W SCIANACH

& linia polecen: WAC
Blmenu: APLUS > WALLS > WAC

Wybierz przecinajgce sie linie Scian, aby utworzyé naroznik.

g
1 Nz

Punkt, od ktérego rozpoczniesz wybieranie obiektdw bedzie po wewnetrznej
stronie tworzonego naroznika.

TWORZENIE POLACZEN TEOWYCH SCIAN

&alinia polecen: WAT
BFmenu: APLUS > WALLS > WAT

Wybierz krzyzujgce sie linie $cian, aby utworzy¢ ich potaczenie teowe.
il
|

Punkt, od ktérego rozpoczniesz wybieranie obiekidw bedzie po wewnetrznej
stronie potgczenia

TWORZENIE SCIAN ZDYLATOWANYCH

EAlinia polecen: WAO
=menu: APLUS > WALLS > WAO

53



54

APLUS NAKtADKA DO AUTODESK AUTOCAD

WAM

WALLS

Po wybraniu linii zewnetrzne] $ciany i kierunku, zostanie utworzona Sciana o
zadanej grubosci, oddalona o okre$long odlegtos¢ (dylatacije) od istniejgce;.
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TWORZENIE $CIANY POPRZEZ OKRESLANIE KOLEJNYCH PUNKTOW
& linia polecen: WAM
Tmenu: APLUS > WALLS > WAM

Okresdl grubos¢ sciany, a nastepnie poprzez wskazywanie kolejnych punktdw,
bedziesz okreslac kolejne wezty sciany.
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Utworzona $ciana sktada sie z pojedynczych linii.

TWORZENIE SCIAN Z LINII (Osl)

& linia polecen: WALLS
E@lmenu: APLUS > WALLS > WALLS

Aby utworzy¢ $ciane z linii (osi):

1. Okresl grubos¢ sciany

2. Wskaz warstwe osi §cian

3. Zaznacz linie, bedqgce osiami $cian
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WAFIX

FINDAX

FIXAX

NAPRAWIANIE BLEDOW W SCIANACH

& linia polecen: WAFIX
Imenu: APLUS > WALLS > WAFIX

Po okredleniu zasiegu poszukiwania, po zostang wyszukane i utworzone
prawdopodobne potgczenia miedzy liniami.

3
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Uwaga: algorytm przeszukujgcy moze tworzy¢ potgczenia inne od oczekiwanych.

INAJDZ OS
& linia polecen: FINDAX
Bmenu: APLUS > WALLS > FINDAX

Aby znale$¢ o§ pomiedzy liniami
1. Wskaz obiekty typu LINIA
2. Okres$l maksymalng szerokos$¢ Sciany

O$ zostanie narysowana na obecnej warstwie.

OKRESLANIE DtUGOSCI PRZEDLUZENIA OSI OD OSI SCIAN
Iinio polecen: FIXAX
F+menu: APLUS > WALLS > FIXAX

Po okredleniu warstwy zawierajgcej osie, wykondj zaznaczenie. Osie zostang
przedtuzone o zadang dtugosc.
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Wpisanie 0 joko wartosci przedtuzenia spowoduje jego usuniecie

55



56

APLUS NAKtADKA DO AUTODESK AUTOCAD

MALEN

PILARS

LCO

WYROWNUJE DLUGOSCI LINII
Iinio polecen: MALEN
#menu: APLUS > WALLS > MALEN

Po wybraniu linii Zzrédtowej, wskaz linie, ktérych dtugo$¢ ma zostac dostosowana.
W zaleznosci od potrzeby zostang one przedtuzone lub przyciete.

TWORZY StUPY NA OKRESLONEJ SIATCE
& linia polecen: PILARS
B8 menu: APLUS > WALLS > PILARS

Po okredleniu wielkosci stupdw (dtugosc/szerokosc), nalezy wskazac osie (bgdz
dowolne przecinajgce sie linie). Miejsca przecieé zostang potraktowane jak srodki
wstawianych stupow.

3
i_i'_T:.__'i_'.:_;':"_'.'_'i_i ||3_ E_ ....... .E' {%_@_ ....... .E‘;.
T T8 | o
T L | . |
e e | . |
i_l___i_J___r_i_T_i___l_: E_ E}_ ....... .EI {:E-,_@_ ....... .@
. 4
1 2

OBRYSOWANIE SCIAN ZEWNERZNYCH (DOLOZENIE WARSTWY)

& linia polecen: LCO
Blmenu: APLUS > WALLS > LCO

Po okredleniu dystansu wskaz linie zewnetrzng $ciany, po wskazaniu kierunku
dorysowania, zostanie utworzona kolejna warstwa $ciany.




ROZDZIAt lll: KOMENDY APLUSA

LCE

LCJ

KASOWANIE LINI SCIAN

& linia polecen: LCE
Blmenu: APLUS > WALLS > LCE

Wskaz linie sciany, aby usunqg¢ jg wraz z liniami stycznymi do niej.

tACZENIE LINI SCIAN

LCMA

& linia polecen: LCJ
Elmenu: APLUS > WALLS > LCJ

Wskaz linie, aby potgczy¢ jqg z innymi stycznymi do niej liniami.

UZGADNIANIE CECH LINI SCIAN

& linia polecen: LCMA
Einenu: APLUS > WALLS > LCMA

Wskaz linie aby przypisac jej cechy liniom do niej przylegtym.
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APLUS NAKtADKA DO AUTODESK AUTOCAD

LCM PRZESUWANIE LINI SCIAN

& linia polecen: LCM
Erenu: APLUS > WALLS > LCM

Wskaz linie aby przesungc¢ jg wraz z liniami do niej przylegtymi.
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LCCO KOPIOWANIE LINII $CIAN

& linia polecen: LCCO
Blmenu: APLUS > WALLS > LCCO

Wskaz linie aby skopiowac jg wraz z liniami do niej przylegtymi.
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CAP

L g T T e Y T
=] ko)

USUWANIE OTOROW DRZWIOWYCH | OKIENNYCH

TRW

& linia polecen: CAP
| menu: APLUS > WALLS > CAP

Zaznacz obszar sciany aby usungc z niego wszelkie otwory.

r___________________
R B I
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PRZYCINANIE SCIAN

& linia polecen: TRW
Hmenu: APLUS > WALLS > TRW

Aby przycigc wszystkie linie przecinajgce dang sciane, zaznacz zewnetrzne jej
krawedzie. Fragmenty linii znajdujgce sie wewnqfrz zostang usuniete.

59



60

APLUS NAKtADKA DO AUTODESK AUTOCAD

HO

SILL

Jezeli chcesz, aby okredlone linie nie zostaty przyciete (dla przyktadu osie) uzyj
komendy LLL ,aby zablokowa¢ odpowiednie warstwy.

TWORZENIE OTWOROW W SCIANACH

A linia polecen: HO
3 Emenu: APLUS > WALLS > HO

Po okredleniu szerokosci otworu, zaznacz punkt poczgtkowy i kohcowy na scianie.

Aby nie przycina¢ osi, uzyj komendy LLL , ktéra zablokuje odpowiedniq warstwe,
zostanie ona pominieta przy tworzeniu otworu.

WYSZUKIWANIE OTWOROW W SCIANACH

WAP

A linia polecen: SILL
TEmenu: APLUS > WALLS > SILL

Aby wyszukaé otwory w $cianach:

1. okre$l maksymalng wielko$¢ wyszukiwanych otwordw
2. okre$l maksymalng grubos¢ sciany

3. zaznacz interesujgcy obsza

Otwory zostang wypetnione zamknietymi poliliniami.

OKRESLANIE WXASCIWOSCI SCIAN
&alinia polecen: WAP
Brenu: APLUS > WALLS > WAP

Wskazana poprzez wybdr elementu na niej zawartego warstwa stanie sie
domysing warstwq $cian dla Aplusa.
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HATCHES
SOL PELNE WYPELNIENIE
& linia polecen: SOL
Emenu: APLUS > HATCHES > sOL
Aby wypetni¢ zadany obszar petnym wypetnieniem:
1. Okresl warstwe wypetnien
2. Wskaz obszar lub obszary wypetnienia
Mozesz zmieni¢ domysing warstwe wstawianych wzordw za pomocg komendy
HATCHP
TERA WYPEENIENIE TERAKOTA (KRATKA)
& linia polecen: TERA
EHmenu: APLUS > HATCHES > TERA
Aby wypetni¢ obszar kreskowaniem terakoty:
1. Okresl wielko$¢ ptytek (dtugose boku, na ekranie lub w linii polecen)
2. Wskaz obszar lub obszary wypetnienia
:% () Eé __ll_____ -
Mozesz zmieni¢ domysing warstwe wstawianych wzordw za pomocg komendy
HATCHP
BETON  WYPELNIENIE BETONEM (KRESKOWANIE UKOSNE)

& linia polecen: BETON
menu: APLUS > HATCHES > BETON

Aby wypetni¢ obszar kreskowaniem betonu (kreskowanie Predefined - LINE):
1. Okresl odlegtosci pomiedzy liniami (na ekranie lub w linii polecen)
2. Wskaz obszar lub obszary wypetnienia
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APLUS NAKtADKA DO AUTODESK AUTOCAD

BETONZ

SAND

Mozesz zmieni¢ domysing warstwe wstawianych wzordw za pomocg komendy

HATCHP

WYPELNIENIE BETONEM ZBROJONYM

A linia polecen: BETONZ
Dmenu: APLUS > HATCHES > BETONZ

-

Aby wypetni¢ obszar kreskowaniem betonu zbrojonego (kreskowanie Predefined

- TRANS):

1. Okresl odlegtosci pomiedzy liniami (na ekranie lub w linii polecen)

2. Wskaz obszar lub obszary wypetnienia

e g —— - - —

Mozesz zmieni¢ domysing warstwe wstawianych wzordw za pomocg komendy

HATCHP

WYPEENIENIE PIASKIEM

& linia polecen: SAND
Dmenu: APLUS > HATCHES > SAND

Aby wypetni¢ obszar kreskowaniem piasku (kropki; kreskowanie Predefined - AR-

Sand):

1. Okresl gestos¢ kropkowania (na ekranie lub w linii polecen)

2. Wskaz obszar lub obszary wypetnienia
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HTERM

HM

Mozesz zmieni¢ domysing warstwe wstawianych wzordw za pomocg komendy
HATCHP

KRESKOWANIE TERMOIZOLACJA

& linia polecen: HTERM
EF¥menu: APLUS > HATCHES > HTERM

Aby zakreskowac obszar termoizolacjq, wrysuj jego granice. APLUS zrobi reszte.

1
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PRZESUWANIE PUNKTU BAZOWEGO WYPEENIEN

& linia polecen: HM
Emenu: APLUS > HATCHES > HM

Aby przesung¢ punkt bazowy danego wypetnienia:
1. Wskaz wypetnienie

2. Okresl nowy punkt bazowy wypetnienia
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APLUS NAKtADKA DO AUTODESK AUTOCAD

HRO OBRACANIE KRESKOWANIA

& linia polecen: HRO

ol

=limenu: APLUS > HATCHES > HRO

Aby obrdci¢ wzdér kreskowania:

1. Wskaz kreskowanie

2. Okresl punkt bazowy

3. Okresl nowy kierunek dla kreskowania
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HPL WYPEENIENIE POLILINII AKTUALNYM KRESKOWANIEM

A linia polecen: HPL
E:menuz APLUS > HATCHES > HPL

Wskaz zamknietq polilinie, aby wypetni¢ jg ostatnio uzytym wzorem kreskowania.
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Mozesz zmieni¢ domysing warstwe wstawianych wzordw za pomocqg komendy
HATCHP

PATTERN PATTERN GENERATOR - STWORZ WEASNY HATCH

& inia polecen: PATTERN
[Hmenu: APLUS > HATCHES > PATTERN

Aby utworzy¢ nowy wzér przy pomocy APlusa:
1. Wpisz nazwe nowego wzoru

2. Okreél ksztatt wzoru (najlepiej kwadrat)

3. Wybierz wszystkie elementy wzoru.
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HATCHP
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IMIANA DOMYSLNEJ WARSTWY KRESKOWAN

& linia polecen: HATCHP
[Blmenu: APLUS > HATCHES > HATCHP

Wskaz warstwe, aby stata sie ona domysing warstwg dla nowo wstawianych
kreskowan.
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APLUS NAKtADKA DO AUTODESK AUTOCAD

ARCHITECTUAL

COTA

COTAU

WSTAWIANIE KOT WYSOKOSCIOWYCH

& linia polecen: COTA
+—menu: APLUS > ARCHITECTURAL > COTA

Aby wstawi¢ kote wysoko$ciowq:
1.Wskaz punkt znajdujgcy sie na wysokosci 0,00 (spacja powtarza ostatni)
2. Wskaz punkt ktérego wysoko$¢ ma zostac podana

I B f HB
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Do przesuwania lub kopiowania kot wysokosciowych uzyj polecen COTAM oraz
COTAC . Uzycie polecen AutoCAD'a _MOVE Ilub _COPY uniemoZliwia
automatyczng aktualizacje wysokosci

Domysinie wysokosci podawane sg w centymetrach, z doktadnoscig do 2 miejsc
po przecinku. Ustawienia te mozna zmieni¢ za pomocg komendy COTAP . Ustali¢
mozna takze domysling warstwe wstawiania kot.

W przypadku zmiany wysokos$ci punktu 0,00 uzyj komendy COTAU , aby
uvaktualni¢ wszystkie koty wysokosciowe.

AKTUALIZACJA POMIAROW WYSOKOS$SCI PO PRZENIESIENIU PUNKTU 0,00

A linia polecen: COTAU
+menu: APLUS > ARCHITECTURAL > COTAU

Aby uaktualni¢ zmierzone wysokosci w kotach wysokosciowych:

1. Wskaz nowy punkt 0,00
2. Zaznacz wszystkie koty, ktérych wysokos¢ ma zostac zaktualizowana

3 |
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COTAM

COTAC

PRZESUWANIE KOTY WYSOKOSCIOWEJ
& linia polecen: COTAM
dimenuz APLUS > ARCHITECTURAL > COTAM

Aby przesungc¢ kote wysokosciowd:
1. Wskaz kote do przesuniecia
2. Wskaz nowy punkt

. . H195 7
= 4|—|j‘_|7

Po przeniesieniu mierzona wysoko$¢ zostanie zaktualizowana automatycznie.

Jako punkt bazowy po wskazaniu koty wysokosciowej automatycznie zostanie
wybrany punkt pomiaru

KOPIOWANIE KOTY WYSOKOSCIOWEJ
& linia polecen: COTAC
ﬂ@menu: APLUS > ARCHITECTURAL > COTAC

Aby skopiowac kote wysokosciowq:
1. Wskaz kote do skopiowania
2. Wskaz punkty wstawiania
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APLUS NAKtADKA DO AUTODESK AUTOCAD

COTAP

DRG

Wysokos$¢ w skopiowanych kotach bedzie liczona automatycznie.

Jako punkt bazowy po wskazaniu koty wysokosciowe] automatycznie zostanie
wybrany punkt pomiaru

USTALANIE WEASCIWOSCI KOT WYSOKOSCIOWYCH

& linia polecen: COTAP
dgmenu: APLUS > ARCHITECTURAL > COTAP

Polecenie stuzy do okredlania wtasciwosci wstawianych za pomocg komendy
COTA kot wysokosciowych. Mozliwe opcje:

1. Wskazanie warstwy na ktérej wstawiane bedg koty wysokosciowe

2. Wybranie skali dla pomiardw wysokosci (domysinie pomiar dokonywany jest w
jednostkach rysunku)

3. Okreslenie doktadnosci pomiaru (domysinie 2 cyfry po przecinku)

4. Okreslenie wysokosci wstawianych kot (domyslnie 1 jednostka rysunkowa)

Wprowadzone ustawienia zostang zachowane do pliku, dzieki czemu po

ponownym otwarciu AutoCAD'a nie potrzebne bedzie ponowne ustawianie tych
wartosci

GENERATOR DRzWI APLUS

& linia polecen: DRG
menu: APLUS > ARCHITECTURAL > DRG

Uzyj tego polecenia, aby wygenerowac blok drzwi. Mozesz okredli¢ nastepujgce
parametry:

1. Justyfikacje (z lewej, z prawej, srodek)

2. Opisy

3. Wymiary

4. Elementy dodatkowe (takie jak progi)

APLUS DOORS

B —Jusztification
075 :
080 " Right
Lan
D100
D110 ¢ Middle
{* Left
— Dezcrption — Dimenzionz — Objects
K= A= H s
E= (300
v= [2000 - v Description [/
. -
1 IS v
Save | Cancel |
Delete |

Po ustaleniu powyzszych mozesz zapisac lub usungé drzwi
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D1,D2,D03,D4,D5,D6 WSTAWIANIE DRZWI W $CIANACH

CAP

& linia polecen: D1,02,D3,04,D5,D6
~menu: APLUS > ARCHITECTURAL > D1,D2,D3,D4,D5,D6

Aby wstawi¢ drzwi w $cianie:

1. Okresl wielko$¢ otworu w murze
2. Wskaz punkt poczgtkowy

3. Wskaz punkt kohcowy

Wszelkie warstwy znajdujgce sie na drodze drzwi zostang przyciete. Jezeli istnieje
potrzeba ich zachowania, uzyj komendy LLL blokujgcej warstwe, a nastepnie LLU ,
aby jg odblokowacd.

Domysinie drzwi oraz zamkniecie zakonczenia muru wstawiane sq na aktualnej
warstwie, ale istnieje mozliwos¢ przypisania im konkretnych warstw za pomocg
komendy DRP

Jezeli drzwi znajdujg sie w niewtasciwym miejscu, mozna je przesungcé
poleceniem _STRETCH

Mozna pozby¢ sie drzwi uzywajgc komendy CAP . Otwdr w murze zostanie
automatycznie zasklepiony

USUWANIE OTOROW DRZWIOWYCH | OKIENNYCH
linia polecen: CAP
I menu: APLUS > WALLS > CAP

Zaznacz obszar Sciany aby usungc z niego wszelkie otwory.
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DFL PRZEKtADANIE DRZWI

& linia polecen: DFL
?menu: APLUS > ARCHITECTURAL > DFL

Aby przetozy¢ drzwi wskaz interesujgce drzwi

AR

A

A

TN

Jatirn

i

LI

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

Domysiny kierunek przetozenia jest odwrotny do ruchu wskazdéwek zegara.

DRP USTALENIE WARSTW DRZWI ORAZ MURU

& linia polecen: DRP
h\menu: APLUS > ARCHITECTURAL > DRP

Ustalenie warstw odbywa sie poprzez wskazanie obiektu na warstwach §cian oraz
stolarki drzwiowej. Zostang one pdzniej wykozystane podczas wstawiania drzwi za
pomocg komend D1

AXI1 AUTOMATYCINE OPISY OSI (NUMERYCZNE)
&alinia polecen: AX]

@ menu: APLUS > ARCHITECTURAL > AX1

Aby opisac za pomocg numerdw osie:
1. Wskaz cyfre poczgtkowqg
2. Wskazuj kolejne linie osi

Kolejno wstawiane opisy osi bedg miaty rosngce numery, poczgwszy od
wskazanego na poczgtku.

70



ROZDZIAt lll: KOMENDY APLUSA

Istnieje mozZliwos¢ zmiany ustawien wstawianych oznaczen (warstwa / wielkos¢ /
prefiks / sufiks) za pomocg komendy AXP

Aby oznaczy¢ osie za pomocq liter, uzyj komendy AXA

AXA AUTOMATYCZNE OPISY OSI (LITEROWE)
& linia polecen: AXA
® menu: APLUS > ARCHITECTURAL > AXA
Aby opisac za pomocq liter osie:
1. Wskaz litere poczgtkowqg
2. Wskazuj kolejne linie osi
o | | | |
g ——— H—— - @fme== A —®)
| | ! | | |
| | ! | | |
| 2 | ! | | :
| — Of ——®
| | l | | |
| | ! | | |
s | ! | | |
_._4. .......... _|_ ....... !__._ ©__4 ......... _|_ ....... I___©
| | | | | |
Kolejno wstawiane opisy osi bedg miaty kolejne litery alfabetu, poczgwszy od
wskazanej na poczgtku.
Przy wskazywaniu litery poczgtkowej brana jest pod uwage jedynie pierwsza
litera.
Po oznaczeniu osi literg Z kolejna po niej bedzie A
Istnieje mozliwos¢ zmiany ustawien wstawianych oznaczen (warstwa / wielkosé /
prefiks / sufiks) za pomocg komendy AXP
Aby oznaczy¢ osie za pomocg cyfr, uzyj komendy AX1
AXP OKRESLANIE WEASCIWOSCI WSTAWIANYCH OZNACZEN OSI

&alinia polecen: AXP
@'menu: APLUS > ARCHITECTURAL > AXP

Za pomocg komendy mozna okredlic nastepujgce cechy oznaczeh osi
wstawianch komendami AXA albo AX1

1. prefiks nazwy

2. sufiks nazwy

3. domysing warstwe

4. wielko$¢okregu oznaczenia
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SECL RYSOWANIE LINI PRZEKROJOWYCH

& linia polecen: SECL
imenu:  APLUS > ARCHITECTURAL > SECL

Aby wrysywac linie przekroju:

1. Okredl nazwe

2. Zaznacz pierwszy punkt

3. Oznaczaj kolejne punkty zataman

4. Po wskazaniu ostatniego punktu uzyj enter/prawy przycisk myszki/spacje aby

zakonhczy¢
| | | | | |
— === _._!_ ....... |_ _ _.__! ......... _|_ ._._._.!_ _
| | | | | |
1 . 7 ! ! ! ! |
St R 11 B I
B 11 I || — L 0 11 T [ S
| | | | |
| 1 | | |
| e - | i 1
| | | | | |
— __!._ — e — __|_ ....... I__ — _._ﬂ. ......... _|__ —_ _.!__ —_
| | |

Domysinie kierunek lini przekroju obierany jest od lewej do prawej, wiec aby
uzyskac linie przekroju skierowang w doét, zacznij jej rysowanie od strony prawe;.

DETAIL TWORZENIE OKIEN SZCZEGOLOW

& linia polecen: DETAIL
“Omenu: APLUS > ARCHITECTURAL > DETAIL

Aby utworzy¢ okrggte okno z powiekszonym szczegdtem:

1. Okresl skale powiekszenia w stosunku do oryginatu

2. Wskaz lokalizacje i wielko$¢ okregu, ktérego wnetrze zostanie powiekszone
3. Wskaz punkt wstawienia detalu
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WSTAWIANIE ROSNACYCH OZNACZEN LICZBOWYCH

NR

linia polecen: NR

1 menu: APLUS > ARCHITECTURAL > NR

Aby wstawiac rosngce oznaczenia liczbowe:

1. Okredl liczbe poczgtkowq (spacja ustawia kolejng po uzytej ostatnio)

2. Wskazuj punkty wstawienia kolejnych licz

Istnieje mozliwos¢ ustalenia prefiksu, sufiksu, wielkosci tekstu oraz przesuniecia

oznaczen za pomocg komendy NRP
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NRU

NRP

IMIANA OZNACZEN LICZBOWYCH

& linia polecen: NRU
1omenu:  APLUS > ARCHITECTURAL > NRU

Aby zmieni¢ oznaczenie liczbowe:
1. Okrell liczbe poczatkowqg po zmianie.
2. Wskazuj kolejne liczby.

Wielokrotne wskazywanie tej samej liczby bedzie jg zwiekszato za kazdym razem o
1.

WEASCIWOSCI OZNACZEN LICZBOWYCH

A linia polecen: NRP
1Pmenu: APLUS > ARCHITECTURAL > NRP

Polecenie stuzy do zmiany nastepujgcych witasciwosci wstawianych oznaczenh
liczbowych:

1. prefiks

2. sufiks

3. wielko$¢ czcionki

4. przesuniecie tekstu
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ESC

ESCD

SZYBKIE RYSOWANIE PRZEKROJU SCHODOW

& linia polecen: ESC
,.-""f‘r‘lmenu: APLUS > ARCHITECTURAL > ESC

Aby narysowac przekrdj schodow

1. Okresl punkt poczgtkowy

2. Okresl punkt kohcowy

3. W oknie dialogowym wskaz liczbe stopni (przy kazdej wartosci podany jest
wspotczynnik 2H+S dla danej liczby stopni)

Istnieje mozliwos¢ okreslenia grubosci ptyty schodowej za pomocqg polecenia
ESCP

RYSOWANIE PRZEKROJU SCHODOW NA PODSTAWIE DANYCH LICZBOWYCH

& linia polecen: ESCD
;Emenu: APLUS > ARCHITECTURAL > ESCD

Aby narysowac schody:

1. Okresl szerokos$¢ stpnia

2. Okresl wysokos¢ stopnia

3. Okreél liczbe stopni

4. Wskaz punkt wstawienia schoddw

o
ﬂ'ﬁﬁ*ﬂ

Domysinie wysoko$¢ rosnie w prawo, obrotu mozna dokonac¢ uzywajgc polecenia
_MIRROR.

Istnieje mozZliwos$¢ okreslenia grubosci ptyty schodowej za pomocg polecenia
ESCP
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ESCP OKRESLANIE GRUBOSCI PLYTY SCHODOWEJ

& linia polecen: ESCP
f-"'?‘r‘lmenu: APLUS > ARCHITECTURAL > ESCP

Polecenie stuzy do okreslania grubosci ptyty schodowej dla polecen ESC oraz
ESCD

ESCPL1  scHODY JEDNOBIEGOWE (RzuT)

& linia polecen: ESCPLI
Il yenu: APLUS > ARCHITECTURAL > ESCPLI

Aby narysowac rzut jednobiegowych schoddw:

. Okresl wysoko$¢ kondygnacii

. Wskaz punkt wstawienia

. Okresl szeroko$¢ biegu

. Okresdl dtugos¢ biegu

. Wybierz z listy proponowanych rozwigzahn wtasciwe schody

AaONON —

3

10%30x (1 5

Polecenie jest zalezne od wtasciwego ustawienia jednostek rysunku. Do tego celu
stuzq polecenia:

AUM - milimetry

AUCM - milimeftry

AUMM - milimetry

ESCPL2  RYSUJE SCHODY DWUBIEGOWE W PLANIE

A linia polecen: ESCPL2
[l menu: APLUS > ARCHITECTURAL > ESCPL2

Aby narysowac rzut schoddw dwubiegowych:

1. Okresl wysoko$¢ kondygnacii

2. Wskaz punkt wstawienia

3. Okrell szerokosc¢ schoddéw (oba biegi)

4. Okresl dtugosc biegdw

5. Wybierz z listy proponowanych rozwigzah wtasciwe schody
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ESCPL3

ESCPL4

Hxp0x18 57

Polecenie jest zalezne od wtasciwego ustawienia jednostek rysunku. Do tego celu
stuzq polecenia:

AUM - milimetry

AUCM - milimetry

AUMM - milimetry

SCHODY TROJBIEGOWE (RZUT)

& linia polecen: ESCPL3
%menu: APLUS > ARCHITECTURAL > ESCPL3

Aby narysowac rzut schoddw o trzech biegach:

1. Okresl wysokos¢ kondygnacii

2. Okresl szeroko$¢ biegdw

3. Okresdl szerokos¢ klatki schodowej

4. Okresl gtebokos¢ klatki schodowe;j

5. Wybierz z listy ilos¢ schodéw dla biegdw podtuznych
6. Wybierz z listy ilo§¢ schoddéw dla biegu srodkowego

Polecenie jest zalezne od wtasciwego ustawienia jednostek rysunku. Do tego celu
stuzq polecenia:

AUM - milimeftry

AUCM - milimetry

AUMM - milimetry

SCHODY CZTEROBIEGOWE (RzUT)

&alinia polecen: ESCPL4
%menu: APLUS > ARCHITECTURAL > ESCPL4

Aby narysowac rzut schoddw o czterech biegach:

1. Okresl wysoko$¢ kondygnacii

2. Okresl szerokos¢ biegdw

3. Okrell szerokos¢ klatki schodowej

4. Okresl gtebokosc klatki schodowej

5. Wybierz z listy ilos¢ schoddw dla biegdw podtuznych

6. Wybierz z listy ilo§¢ schoddw dla biegdw poprzecznych

Polecenie jest zalezne od wtasciwego ustawienia jednostek rysunku. Do tego celu
stuzq polecenia:

AUM - milimeftry

AUCM - milimeftry

AUMM - milimetry
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AUD NARYSUJ WIDOWNIE

& linia polecen: AUD
w*menu: APLUS > ARCHITECTURAL > AUD

Uzyj tego polecenia, aby wrysowac¢ widownie. Dostepne opcje:
1. Okresl potrzebne pozycje

2. Ustalenie poziomu oczu (X)

3. Ustalenie czota (Y)

4. Ustalenie odlegtosci pomiedzy rzedami

5. Ustalenie odlegtos$ci pomiedzy widzem a kolejnym stopniem
6. llos¢ rzedodw

APLUS AUDIENCE i x|
Mesded paoints:
AR & AC

Froperties Fiows

* [level of epes) = d [digtance between rows] =
b [distance between vigwer and nest step) =

¥ [size of forhead] = Wr [Mumber of rows] =

OF. | Caticel
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AREAS
RM

TWORZENIE POMIESZCZEN APLUsA

& linia polecen: RM
[Jmenu: APLUS > AREAS > RM

Aby utworzy¢ pomieszczenie APlusa:
1. Wybierz rodzaj bloku do wyswietlania oznaczeh pomieszczen
2. Wskaz punkt na zamknietym obszarze

=

e — — —

Zostanie utworzony blok, zawierajgcy zmierzong powierzchnie pomieszczenia (w
m2) (wazne jest aby wczedniej okresli¢ jednostki APlusa). Pozostate atrybuty, takie
jak nazwa czy numer pomieszczenia oraz pietro okresla sie za pomocqg polecen:

RMN - numer pomieszczenia
RMR - nazwa pomieszczenia
RMF - nazwa/numer pietra

Po zmianie ksztattu lub rozmiaru pomieszczenia, jego powierzchnie mozna
zauktualizowac poleceniem RMU

Mozesz zmieni¢ witasciwoséci bloku oznaczenia pomieszczeh za pomocqg
polecenia RMP
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RM+

MIERZENIE POWIERZCHNI KILKU POMIESZCZEN

& linia polecen: RM+
[menu: APLUS > AREAS > RM+

Aby zmierzy¢ jednoczesénie powierzchnie dla kilku pomieszczen:
1. Wskaz pierwsze pomieszczenie

2. Okresl czy zakohczy< mierzenie (E) czy kontynuowac (C)

3. Zakoncz pomiary za pomocg polecenia End (E)

4. Wskaz punkt wstawienia bloku z powierzchnig pomieszczenia

e

,______

Kolejno dodawane powierzchnie bedq zaznaczane jasnoszarym wypetnieniem.
Pozostate atrybuty, takie jak nazwa czy numer pomieszczenia oraz pietro okresla
sie za pomocg polecen:

RMN - numer pomieszczenia
RMR - nazwa pomieszczenia
RMF - nazwa/numer pietra

Mozesz zmieni¢ witasciwoséci bloku oznaczenia pomieszczeh za pomocqg
polecenia RMP
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RMN

TWORZENIE POMIESZCZEN APLUsA

& linia polecen: RMN
Edmenu: APLUS > AREAS > RMN

Aby doda¢ do bloku z powierzchnig pomieszczenia (utworzone poleceniami RM
albo RMPLUS ):

1. Okredl liczbe poczgtkowqg

2. Wskaz pierwszy blok

3. Wskazuj kolejne numerowane bloki, wstawiany numer bedzie rést o 1
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RMR MIERZENIE POWIERZCHNI KILKU POMIESZCZEN

& linia polecen: RMR
Bmenu: APLUS > AREAS > RMR

Aby doda¢ do bloku z powierzchnig nazwe pomieszczenia (utworzone
poleceniami RM albo RMPLUS ):

1. Napisz nazwe pomieszczenia

2. Wskazuj kolejne bloki oznaczen pomieszczen
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RMF

OKRESLANIE POSADZKI POMIESZCZEN

& linia polecen: RMF
[HJmenu: APLUS > AREAS > RMF

Aby okresli¢ rodzaj posadzki w bloku z powierzchnig (utworzone poleceniami RM
albo RMPLUS ):

1. Napisz nazwe pietfra

2. Wskazuj kolejne bloki oznaczeh pomieszczen
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RMU

AKTUALIZACJA POWIERZCHNI

& linia polecen: RMU
[Jmenu: APLUS > AREAS > RMU

Jezeli nastgpita zmiana uktadu powierzchni, mozna automatycznie zmierzy¢ i
podmieni¢ powierzchnie w bloku. Aby to zrobic:

1. Wskaz polilinie ograniczajgcg powierzchnie

2. Wskaz blok, w ktérym ma zostac wstawiona nowa powierzchnia
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RMUA TWORZENIE POMIESZCZEN APLUSA Z AUTOMATYCZNA ZMIANA POWIERZCHNI
& linia polecen: RMUA
Fdmenu: APLUS > AREAS > RMUA

Aby zmieni¢ sposdb liczenia wielkosci bloku pomieszczenia na automatyczny:
1. Wskaz zamknietg powierzchnie
2. Wskaz blok pomieszczenia

e

|

|

|

{l _
e ——

| _
! 1
! I

!

_____'_________'______ [ ——

| R I

Po zmianie wielkosci pomieszczenia, powierzchnia zostanie automatycznie
zauktualizowana.




86

APLUS NAKtADKA DO AUTODESK AUTOCAD

RMAU
POLILINII

WSTAWIA BLOK Z AUTOMATYCIZNIE UAKTUALNIAJACA SIE POWIERZCHNIA WSKAZANEJ

& linia polecen: RMAU
Edmenu: APLUS > AREAS > RMAU

Aby utworzy¢ pomieszczenie APlusa z automatyczng aktualizacjg powierzchnii:
1. Wskaz zamknietq polilinie okreslajgcg mierzong powierzchnie
2. Okresl punkt wstawienia bloku z powierzchnig

2b

J_
|
I

Jezeli rozciggniesz lub zmienisz ksztatt polilinii wskazanej na poczgtku, mierzona
powierzchnia pomieszczenia ulegnie automatycznej aktualizacji (po uzyciu
polecenia _REGENALL)

Pozostate atrybuty, takie jak nazwa czy numer pomieszczenia oraz pietro okredla
sie za pomocq polecen:

RMN - numer pomieszczenia
RMR - nazwa pomieszczenia
RMF - nazwa/numer pietra
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RMS

ZLICZA SUME POWIERZCHNI ZAZNACZONYCH POMIESZCZEN

& linia polecen: RMS

[Bmenu: APLUS > AREAS > RMS
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RMMR

KOPIOWANIE NAZW POMIESZCZEN

& linia polecen: RMMR
E¥nenu: APLUS > AREAS > RMMR

Aby skopiowac nazwe pomieszczenia:
1. Wskaz blok zrédtowy
2. Wskazuj bloki docelowe

Stara nazwa pomieszczenia zostanie zastgpiona nowqg
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RMMEF

KOPIOWANIE OZNACZENIA POSADZKI PODtOGOWEJ

& linia polecen: RMMF
Efmenu: APLUS > AREAS > RMMF

Aby skopiowac¢ oznaczenie posadzki podtogowe;j
1. Wskaz blok zréodtowy
2. Wskazuj bloki docelowe
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RMT TWORZENIE BLOKU POMIESZCZENIA Z TEKSTU

& linia polecen: RMT
[FJmenu: APLUS > AREAS > RMT

Wskaz tekst, aby utworzy¢ z niego blok oznaczenia pomieszczenia.

Wskazany tekst jest fraktowany jako nazwa pomieszczenia.

Aby okreslic powierzchnie, uzyj polecenia RMU RMU
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HURTOWO ZMIENIA WIELKOSC BLOKU POMIESZCZENIA

RMSC

& linia polecen: RMSC

[EJmenu: APLUS > AREAS > RMSC
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RML ZESTAWIANIE POMIESZCZEN Z ZAZNACZENIA

& linia polecen: RML

s-menu: APLUS > AREAS > RML

Aby zestawi¢ pomieszczenia z zaznaczenia:
1. Zaznacz obszar z blokami oznaczeh pomieszczeh (mozesz zaznaczyl caty
budynek, bloki zostang znalezione automatycznie)

2. Okredl sposdb zestawienia (plik tekstowy, Microsoft Excel lub rysunek w
AutoCADzie)

E'.._._._._._._. -

1.1 GREAT ROOM WOOD 26.5m¢
1.02 DINNING ROOM TERRACOTA 18.1m?
1.03 KITCHEN TERRACOTA 17.8m¢
1.04 BATHROOM TERRACOTA 5.2m?

1.05 ROOM WOCD 11.7m?
1.06 ROCM WOCD 13.6m

Jezeli wybierzesz opcje rysowania zestawienia w aplikacji AutoCAD, kolejne
wartosci w zestawieniu bedq potgczone z blokami zrédtowymi. W przypadku
dokonania zmian, zestawienie zostanie automatycznie uaktualnione.
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RMLS

ZESTAWIENIE WYBRANYCH POMIESZCZEN

& linia polecen: RMLS
Edmenu: APLUS > AREAS > RMLS

Zaznaczaj kolejne pomieszczenia, a nastepnie zatwierdz wybdr, aby ofrzymac
zestawienie wybranych pomieszczen.

Zestawienie zostaine automatycznie wyeksportowane do pliku tekstowego
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RMRES USTAWIA WIELKOSC BLOKU POMIESZCZENIA NA OBECNIE USTAWIONA

& linia polecen: RMRES
[Jmenu: APLUS > AREAS > RMRES

RMP WEASCIWOSCI OZNACZEN POMIESZCZEN

A linia polecen: RMP
[Blmenu: APLUS > AREAS > RMP

Mozesz okreslic nastepujgce wtasciwosci dla wstawianych blokéw oznaczeh
pomieszczen:

1. llos¢ cyfr numeru pomieszczeh

2. Prefiks numeru pomieszczen

3. Sufiks numeru pomieszczen

4. Precyzje pomiaru powierzchni

5. Skale pomiaru powierzchni

6. Rodzaj wstawianego bloku
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ARE

ARE+

SZYBKIE MIERZENIE POWIERZCHNI
& linia polecen: ARE
®Jmenu: APLUS > AREAS > ARE

Wskaz punkt na zamknietym obszarze aby szybko zmierzy¢ jego powierzchnie i
wstawic jg na ekranie.

L3 TR ERNLT
I A
=

TIET

Wtasciwosci wstawianego oznaczenia oraz sposobu pomiaru mozesz zmienic za
pomocg polecenia AREP AREP

DOLICZA KOLEJNA POWIERZCHNIE DO UTWORZONEGO JUZ TEKSTU POWIERZCHNI

& linia polecen: ARE+

|JL__’:]menU: APLUS > AREAS > ARE+
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AREU AKTUALIZACJA POWIERZCHNI

& linia polecen: AREU
@lmenu: APLUS > AREAS > AREU

Aby zaktualizowac powierzchnie w bloku utworzonym poleceniem ARE:
1. Wskaz polilinie ograniczajgcg nowq powierzchnie
2. Wskaz blok, w ktérym ma by¢ wprowadzona nowa wartosé

AREUA  WSTAWIANIE BLOKU POWIERZCHNI O AUTOMATYCZNEJ AKTUALIZACJI WARTOSCI

& linia polecen: AREUA
Tdmenu: APLUS > AREAS > AREUA

Aby wstawi¢ blok pomiaru powierzchni zaleznej od ograniczajgcej polilinii:
1. Wskaz polilinie ograniczajgcq powierzchnie
2. Wskaz punkt wstawienia bloku

W  przypadku dokonania zmian ksztattu polilinii, powierzchnia zostanie
automatycznie zaktualizowana.

AREP USTAWIENIA MIERZENIE POWIERZCHNI

&alinia polecen: AREP
®lmenu: APLUS > AREAS > AREP

Polecenie ustawia wtasciwosci blokdw powierzchni dla poleceh ARE , AREPLUS ,
AREUA :

1. Wybierz warstwe tekstéw

2. Wybierz warstwe z poliliniami powierzchni
3. Okresl wysokos¢ tekstu

4., Okredl skale liczonych powierzchni

5. Okreél liczbe miejsc po przecinku
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AAS

SZYBKIE LICZENIE POWIERZCHNI PROSTOKATOW

& linia polecen: AAS
Clmenu: APLUS > AREAS > AAS

Wskaz dwa narozniki aby szybko zmierzy¢ powierzchnie prostokgta

”!Z‘._._._._._._.
|

|

|

|

|

| =

Dodatkowo w linii polecen zostanie podana dtugo$¢ bokdw oraz proporcja
miedzy nimi.
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LINES

AX ZMIANA RODZAJU LINII NA LINIE OS|

& linia polecen: AX
~"“menu: APLUS > LINES > AX

Aby zmieni¢ wybrang linie na linie osi (kreska - kropka - kreskal):
1. Okresl odlegto$¢ pomiedzy kropkami (na rysunku lub w linii polecen)
2. Wskaz linie, ktére majq zostac zamienione

4

DASHED 7zMIANA RODZAJU LINII NA LINIE PRZERYWANA

& linia polecen: DASHED
""" menu: APLUS > LINES > DASHED

Aby zmieni¢ wybrang linie na linie przerywang (kreska - przestrzen - kreskal):
1. Okresl dtugos$¢ przerw / lini (na rysunku lub w linii polecen)
2. Wskaz linie, ktére majq zostaé zamienione

(RN

CONTINUOUS ZMIANA RODZAJU LINIl NA LINIE CIAGEA

Fem————

& linia polecen: CONTINUOUS
~—menu: APLUS > LINES > CONTINUOUS

Wskaz linie, aby ustawi¢ ich rodzaj na linie ciggtg
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W

\

BYLL IMIANA RODZAJU LINII NA 'BYLAYER'

& linia polecen: BYLL
“~“menu: APLUS > LINES > BYLL

Wskaz linie, aby przywréci¢ im ustawienie rodzaju linii na 'ByLayer (wedtug
warstwy)

==

LIGZAG  zmiANA RODZAJU LININA ZIGZAG

Ealinia polecen: IIGIAG
““*menu: APLUS > LINES > ZIGZAG

Aby zmieni¢ wybrang linie na ZIGZAG (zygzak):
1. Okresl grubos¢ zygzaku (na rysunku lub w linii polecen)
2. Wskaz linie, ktére majq zostac zmienione

I e )
2 b
i il
I h
I -1 |
- — c’
A=~ —__,_-"f "\ 2 E] r [
I . Lk - . LY -
I W - ~ - ]
l




APLUS NAKtADKA DO AUTODESK AUTOCAD

TERM ZMIANA RODZAJU LINIE NA BATTING (izoLACJA TERMICZNA)

& linia polecen: TERM
#¥menu: APLUS > LINES > TERM

Aby zmieni¢ wybrang linie na BATTING (termoizolacija):
1. Okresl grubosc¢ ocieplenia (na rysunku lub w linii polecen)
2. Wskaz linie, ktére majqg zostac zmienione

| —\ e

Istnieje takze mozliwo$¢ utworzenia polilinii ocieplenia za pomocqg poleceina
TERMPL

TERMPL  zmiaNA RODZAJU LINIE NA POLILINIE BATTING (1ZOLACJA TERMICZINA)

& linia polecen: TERMPL
#¥menu: APLUS > LINES > TERMPL

Aby zmieni¢ wybrang linie na polilinie ocieplenia
1. Okresl grubos¢ ocieplenia (na rysunku lub w linii polecen)
2. Wskaz linie, ktére majqg zostac zmienione

| —\ e

Zaletq utworzenia polilinii ocieplenia jest mozliwo$¢ dowolnego jej przycinania.
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FAT

ISOL

ZMIANA LINIl NA POLILINIE O ZADANEJ GRUBOSCI

& linia polecen: FAT
=menu: APLUS > LINES > FAT

Aby zmieni¢ wybrane linie w polilinie o zadanej grubosci
1. Okresl grubosc polilinii (na rysunku lub w linii polecen)

2. Wskaz linie, ktére majqg zostac zmienione
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Rodzaj linii zostanie zachowany, zmieni sie zas jej grubose

ZMIANIA LINI NA POLILINIE IZOLACJI

& linia polecen: 1SOL
Mmenu: APLUS > LINES > ISOL

Aby zmieni¢ wybrane linie w polilinie izolacji:
1. Okredl grubos¢ izolacii

2. Okresl dtugosci kresek (na rysunku lub w linii polecen)
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LAYOUTS

LAY ZMIANA AKTYWNEGO ARKUSZA

& linia polecen: LAY
Emenu: APLUS > LAYOUTS > LAY

Uzyj polecenia aby zmieni¢ arkusz. Dostepne opcje:
1. Wybierz numer akrusza z listy
2. Wpisz petng nazwe arkusza
3. Wpisz cze$ciowq nazwe arkusza
LAYC KOPIOWANIE AKTYWNEGO ARKUSZA
&alinia polecen: LAYC
Edmenu: APLUS > LAYOUTS > LAYC

Wpisz nowq nazwe, aby utworzy¢ kopie aktualnego arkusza

COLAY  KOPIUJ OBIEKTY MIEDZY ARKUSZAMI
& linia polecen: COLAY
Bmenu: APLUS > LAYOUTS > COLAY

Aby skopiowac obiekty do innego arkusza:
1. Wybierz obiekty
2. Wybierz z listy docelowe akrusze

Obiekty stworzone tym poleceniem mozesz tatwo kasowac komendaq ELAY

ELAY SKASUJ OBIEKTY Z WYBRANYCH ARKUSZY
A linia polecen: ELAY
Emenu: APLUS > LAYOUTS > ELAY

Aby usunqc¢ obiekty z wybranych arkuszy:
1. Wybierz obiekty, ktére chcesz skasowac
2. Wybierz arkusze z listy

Jesdli obiekt wystepuje na wybranych arkuszach zostanie usuniety. Komenda
tatwo usuwa obiekty skopiowane poleceniem COLAY

LLFV ZAMRAZANIE W WYBRANYM WIDOKU
& linia polecen: LLFV

Cdmenu: APLUS > LAYOUTS > LLFV

Aby zamrozi¢ warstwy w wybranym widoku:
1. Wejdz do widoku, w ktérym chcesz zamrozi¢ warstwe
2. Wybierz warstwy, ktére majg zosta¢ zamrozone
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LLVMA

LAYATTE

LAYL

LAYR

UZGADNIANIE WIDOCZNOSCI WIDOKOW
& linia polecen: LLVMA
EBmenu: APLUS > LAYOUTS > LLVMA

Aby uzgodni¢ widoczno$¢ w widokach:

1. Wskaz widok zrédtowy, z ktérego zostang pobrane informacje o widocznosci
elementow

2. Wskaz widoki docelowe

EDYTUJ ATRYBUTY WE WSZYSTKICH ARKUSZACH

& linia polecen: LAYATTE
Elmenu: APLUS > LAYOUTS > LAYATTE

Aby edytowac attrubyt we wszystkich arkuszach:
1. Wybierz atrybut na arkuszu
2. Imieh warto$¢ dla pozgdanych arkuszy

PRZESUWANIE ARKUSZA W LEWO

& linia polecen: LAYL

Elmenu: APLUS > LAYOUTS > LAYL

Uzyj polecenia aby przesung¢ pozycje arkusza o 1 w lewo.

PRZESUWANIE ARKUSZA W PRAWO
& linia polecen: LAYR

Elmenu: APLUS > LAYOUTS > LAYR

Uzyj polecenia aby przesung¢ pozycje arkusza o 1 w prawo.

LAYEXPORT EksPORTUJ ARKUSZ

& linia polecen: LAYEXPORT

Emenu: APLUS > LAYOUTS > LAYEXPORT

Aby wyeksportowac akrusz:
1. Wybierz arkusz do skopiowania
2. Wciénij OK

LAYIMPORT IMPORTUJ AKRUSZ

LAYD

& linia polecen: LAYIMPORT

I—L_l__|menu: APLUS > LAYOUTS > LAYIMPORT

Aby zZimportowac uprzednio wyeksportowany arkusz:
1. Wybierz nazwe arkusza z listy

2. Wcisnij OK

USUWANIE AKTYWNEGO ARKUSZA

& linia polecen: LAYD

Cimenu: APLUS > LAYOUTS > LAYD

Uzyj polecenia aby usung¢ aktywny arkusz.
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LAYDL USUN WYBRANE ARKUSZE

& linia polecen: LAYDL
Emenu: APLUS > LAYOUTS > LAYDL

Select layout names from list fo delete them.

LAYDA  USUWANIE WSZYSTKICH ARKUSZY

& linia polecen: LAYDA
Cdmenu: APLUS > LAYOUTS > LAYDA

Uzyj polecenia aby usung¢ wszystkie arkusze

LAYCEN  CENTRUJ WIDOK WE WSZYSTKICH ARKUSZACH

A linia polecen: LAYCEN
Elvenu: APLUS > LAYOUTS > LAYCEN

Polecenie centruje widok we wszystkich arkuszach aktywnego rysunku.

LAYINFO INFORMACJE O ARKUSZACH
& linia polecen: LAYINFO
Emenu: APLUS > LAYOUTS > LAYINFO

Uzyj polecenia aby wyswietli¢ informacje o arkuszach w aktywnym rysunku.
Zostanie utworzony plik tekstowy z informacjg o nazwach wszystkich arkuszy i
skalach widokdw w nich zawartych.

LAYNAMEE EpYtus NAZWY ARKUSZY

& linia polecen: LAYNAMEE
ESmenu: APLUS > LAYOUTS > LAYNAMEE

Uzyj tego polecenia aby edytowac¢ nazwy arkuszy.

=t - . - il
Layout] Flan

| ayout? S ection

Layoutd Layoutd

Layouth Layouth

Layouts Layoute

Layout? Layout?

Layoutd Layoutd

MNew value

Save as... Load... | | 0K I LCancel I
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LAYNAMENR NUMERY W NAZWIE ARKUSZY

LAYDS

LAYHS

LAYSTYLE

LLMAS

LLMASN

& linia polecen: LAYNAMENR
EZmenu: APLUS > LAYOUTS > LAYNAMENR

Okrefdl liczbe poczgtkowg aby dodac kolejne numery przed nazwami arkuszy.

POKAZ STYL WYDRUKU WE WSZYSTKICH ARKUSZACH
& linia polecen: LAYDS
Emenu: APLUS > LAYOUTS > LAYDS

Uzyj polecenia, aby aktywowad wyswietlanie stylu wydruku we wszystkich
arkuszach.

UKRYJ STYL WYDRUKU WE WSZYSTKICH ARKUSZACH

& linia polecen: LAYHS

Elmenu: APLUS > LAYOUTS > LAYHS

Uzyj polecenia, aby dezaktywowad wyswietlanie stylu wydruku we wszystkich
arkuszach.
ZMIEN STYL WYDRUKU AKTYWNEGO ARKUSZA

& linia polecen: LAYSTYLE
Elnenu: APLUS > LAYOUTS > LAYSTYLE

Po uzyciu polecenia wyswietli sie lista dostepnych styldbw wydruku dla danego
arkusza.
UZGODNIJ STYL WYDRUKU

EAlinia polecen: LLMAS
@menu: APLUS > LAYOUTS > LLMAS

Aby uzgodni¢ style wydruku:
1. Wskaz obiekt zrodtowy
2. Wskaz obiekt docelowy

UZGODNIJ STYL WYDRUKU ZAGNIEZDZONYCH OBIEKTOW

Elinia polecen: LLMASN
Emenu: APLUS > LAYOUTS > LLMASN

Aby uzgodni¢ style wydruku objektéw zagniezdzonych:
1. Wybierz obiekt z zZrédtowym stylem wydruku
2. Wybierz docelowy obiekt
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VP1 SZYBKIE TWORZENIE WIDOKU

& linia polecen: VP1
Omenu: APLUS > LAYOUTS > VP1

Uzyj polecenia aby szybko utworzy¢ widok.

Dostepne opcje:

. ON - Wtqgcz

. OFF - Wytqgcz

. Fit - Dopasyj

. Shadeplot - Zacieniuj

. Lock - Zablokuj

. Object - Widok obiektu

. Polygonal - Widok w ksztatcie wieloboku
. Restore - Przywrde

. 2/3/4 - lloé¢ podziatdw

NV 0O NN NWN —

VPL ZABLOKUJ WIDOK

& linia polecen: VPL
lmenu: APLUS > LAYOUTS > VPL

Wskaz wybrane widoki, aby je zablokowad.

VPU ODBLOKUJ WIDOK

& linia polecen: VPU
Elmenu: APLUS > LAYOUTS > VPU

Wskaz zablokowane widoki, aby je odblokowac.

VPLA ZABLOKUJ WSZYSTKIE WIDOKI

& linia polecen: VPLA
menu: APLUS > LAYOUTS > VPLA

Uzyj polecenia, aby zablokowad wszystkie widoki.

VPUA ODBLOKUJ WSZYSTKIE WIDOKI

& linia polecen: VPUA
Elmenu: APLUS > LAYOUTS > VPUA

Uzyj polecenia, aby odblokowadé wszystkie widoki.
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VPP
MODELU

NRL

NRLA

<<

>>

NARYSUJ GRANICE WIDOKOW Z POSZCZEGOLNYCH ARKUSZY W OBSZARZE

& linia polecen: VPP
E=menu: APLUS > LAYOUTS > VPP

Komenda rysuje granice widokéw z poszczegdinych arkuszow w  obszarze
modelu.

Komenda dziata tylko w MODELU.

ZMIANA TEKSTU LUB ATRYBUTU W NUMER ARKUSZA

& linia polecen: NRL
Edlmenu: APLUS > LAYOUTS > NRL

Wskaz tekst / tekst wielowierszowy / atrybut, aby zmieni¢ go w numer arkusza

IMIANA ATRYBUTU W NUMER ARKUSZA (NA WSZYSTKICH ARKUSZACH)

& linia polecen: NRLA
Emenu: APLUS > LAYOUTS > NRLA

Wskaz atrybut bloku wystepujgcego we wszystkich arkuszach, aby wstawic

zamiast niego kolejne numery (poczgwszy od wskazanego) na arkuszach, w
ktérych wystepuje.

0z bo MODELU

& linia polecen: <<
Elmenu: APLUS > LAYOUTS > <<

Uzyj komendy, aby przejs¢ do modelu.

PRZEJSCIE DO POPRZEDNIEGO ARKUSZA

& linia polecen: <
Elmenu: APLUS > LAYOUTS > <

Uzyj polecenia, aby przeniesc¢ sie do poprzedniego arkusza.

PRZEJSCIE DO NASTEPNEGO ARKUSZA

&alinia polecen: >
Bllmenu: APLUS > LAYOUTS > >

Uzyj polecenia, aby przenies¢ sie do nastepnego arkusza.

UzvJ POLECENIA, ABY PRZENIESC SIE DO OSTATNIEGO ARKUSZA.

& linia polecen: >>
Blmenu: APLUS > LAYOUTS > >>

przejscie do ostatniego arkusza
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MODIFY

MX PRZESUWANIE TYLKO PO X

& linia polecen: MX
#'menu: APLUS > MODIFY > MX

Aby przesung¢ wskazane obiekty tylko w kierunku X:
1. Wskaz obiekty do przesuniecia

2. Wskaz punkt bazowy

3. Wskaz punkt docelowy

Wysoko$¢ (Y) punktu docelowego jest ignorowana, przesuniecie nastepuije
wytgcznie w ptaszczyznie poziomej (X)

MY PRZESUWANIE TYLKO PO Y

&Alinia polecen: MY
# menu: APLUS > MODIFY > MY

Aby przesungc¢ wskazane obiekty tylko w kierunku Y:
1. Wskaz obiekty do przesuniecia

2. Wskaz punkt bazowy

3. Wskaz punkt docelowy

=
Sar it ek PR

Pod uwage brana jest tylko wysoko$¢ (Y) przesuniecia. Przesuniecie nastepuje
wiec w ptaszczyznie pionowej.
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M7

MXY

MR

PRZESUWANIE TYLKO PO Z

& linia polecen: ML
# menu: APLUS > MODIFY > MZ

Aby przesungc¢ wybrane obiekty tylko w w kierunku Z:
1. Wskaz obiekty do przesuniecia

2. Wskaz punkt bazowy

3. Wskaz punkt docelowy

Obiekt zostanie przesuniety tylko w ptaszczyznie Z.

PRZESUN ZAZNACZENIE TYLKO W OSI X 1 Y

&alinia polecen: MXY
#'menu:  APLUS > MODIFY > MXY

Aby przesungc¢ obiekty tylko w osiach XiY
1. Wybierz obiekty

2. Wskaz punkt bazowy

3. Wskaz punkt docelowy

2

Obiekty bedqg przesuniete tylko w osiach X i Y. Ich wysoko$¢ (1. Z) nie ulegnie
zmianie.

PRZESUN | POWTORZ

& linia polecen: MR
#menu: APLUS > MODIFY > MR

Aby przesungc i powtoérzye:

1. Wybierz obiekty

2. Wskaz punkt bazowy przesuniecia

3. Wskaz punkt docelowy

4. Idecyduj czy kontynuowac przesuwanie (C) czy zakonczy¢ (U).
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COX KOPIOWANIE TYLKO PO X

& linia polecen: COX
afmenu: APLUS > MODIFY > COX

Aby skopiowac obiekty tylko w kierunku X:
1. Wskaz obiekty do skopiowania

2. Wskaz punkt bazowy

3. Wskazuj kolejne punkty wstawienia

==
|
|
|
|

Wysoko$¢ (Y) punktdw docelowych jest ignorowana, kopiowanie nastepuije
wytgcznie w ptaszczyznie poziome;j (X).

CQOY KOPIOWANIE TYLKO PO Y
& linia polecen: COY
@hmenu: APLUS > MODIFY > COY

Aby skopiowac obiekty tylko w kierunku Y:
1. Wskaz obiekty do skopiowania

2. Wskaz punkt bazowy

3. Wskazuj kolejne punkty wstawienia
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COZ

COXY

Pod uwage brana jest tylko wysoko$¢ (Y). Kopiowanie nastepuje wiec w
ptaszczyznie pionowe;.

KOPIOWANIE TYLKO PO Z

A linia polecen: COIZ
@Smenu: APLUS > MODIFY > COZ

Aby skopiowac obiekty tylko w kierunku Z:
1. Wskaz obiekty do skopiowania

2. Wskaz punkt bazowy

3. Wskazuj kolejne punkty wstawienia

Pod uwage przy kopiowaniu bedq brane tylko wartosci Z wybieranych punktow

SKOPIUJ ZAZNACZENIE TYLKO W O8I X 1Y

& linia polecen: COXY
@menu: APLUS > MODIFY > COXY

Aby skopiowac zaznaczenie tylko w osiach XiY:
1. Wybierz obiekty

2. Wskaz punkt bazowy kopiowania

3. Wskaz punkt docelowy
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f i a f ,:j
1
2
Obiekty zostang skopiowane tylko w osiach X i Y. Ich wysoko$¢ (1j. Z) nie ulegnie
zZmianie.

COR KOPIOWANIE WIELOKROTNE

& linia polecen: COR
“mmenu: APLUS > MODIFY > COR

Aby skopiowac wielokrotnie:

1. Wskaz obiekty do skopiowania

2. Okresl punkt bazowy

3. Okredl przemieszczenie

4, Zatwierdzaj wstawianie kolejnych kopii

Przemieszczenie pomiedzy kolejnymi kopiami bedzie takie samo jak wybrane na
poczatku.
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CORN KOPIOWANIE WIELOKROTNE (ZADANA ILOSC RAZY)

& linia polecen: CORN
albmenu: APLUS > MODIFY > CORN

Aby skopiowac wielokrotnie:

1. Wskaz obiekty do skopiowania
2. Okresl punkt bazowy

3. Okredl przemieszczenie

4. Okresl ilo$¢ kopii

Przemieszczenie pomiedzy kolejnymi kopiami bedzie takie samo jak wybrane na
poczatku.
SCX SKALUJ OBIEKTY TYLKO W OsI X
& linia polecen: SCX
&l‘menu: APLUS > MODIFY > SCX

Aby zeskalowac obiekty tylko w osi X:
1. Wybierz obiekt lub obiekty
2. Okresl wspotczynnik skalowania

1

2

Obiekty zostang zeskalowane tylko w tej osi.
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SCY

SCZ

SKALUJ OBIEKTY TYLKO W OSI Y

& linia polecen: SCY
= menu: APLUS > MODIFY > SCY

Aby zeskalowac obiekty tylko w osi Y:
1. Wybierz obiekt lub obiekty
2. Okresl wspotczynnik skalowania

2
Obiekty zostang zeskalowane tylko w tej osi.

SKALUJ OBIEKTY TYLKO W OSI Z

& linia polecen: SCI
=Fmenu: APLUS > MODIFY > SCZ

Aby zeskalowac obiekty tylko w osi Z:
1. Wybierz obiekt lub obiekty
2. Okresl wspdtczynnik skalowania

N
e L

. L

_______________

Obiekty zostang zeskalowane tylko w tej osi.
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SX

SY

ROZCIAGNIJ TYLKO PO X

Iinio polecen: $X
[¥menu: APLUS > MODIFY > $X

Aby rozciggngc¢ obiekty tylko po X:
1. Wskaz obiekty do rozciggniecia
2. Wskaz punkt bazowy

3. Wskaz punkt docelowy

Pod uwage przy rozcigganiu wziete zostanie tylko przemieszczenie po osi X.

ROZCIAGNIJ TYLKO PO Y

Iinio polecen: SY
[Xmenu: APLUS > MODIFY > SY

Aby rozciggnqg¢ obiekty tylko po Y:
1. Wskaz obiekty do rozciggniecia
2. Wskaz punkt bazowy

3. Wskaz punkt docelowy

-~

Pod uwage przy rozcigganiu wziete zostanie tylko przemieszczenie po osi Y.
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SZ ROZCIAGNIJ TYLKO PO Z

Iinio polecen: SI
[£menu: APLUS > MODIFY > SZ

Aby rozciggng¢ obiekty tylko po Z:
1. Wskaz obiekty do rozciggniecia
2. Wskaz punkt bazowy

3. Wskaz punkt docelowy

N

b __

A gy R

2

Pod uwage przy rozcigganiu wziete zostanie tylko przemieszczenie po osi Z.

SWAP PODMIEN WYBRANE OBIEKTY

& linia polecen: SWAP
L9%menu: APLUS > MODIFY > SWAP

Aby zamieni¢ wybrane obiekty:
1. Wybierz pierwszy obiekt
2. Wybierz drugi obiekt

Obiekty zostang zamienione i wstawione w swoich punktach startowych.
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DPL

EDPL

COL

COPL

DUPLIKOWANIE OBIEKTOW

& linia polecen: DPL
o®menu: APLUS > MODIFY > DPL

Wskaz obiekty, aby je zduplikowac. W zwigzku z zachowaniem wszelkich
wtasciwosci obiektéw zréodtowych, duplikaty bedq jakoby niewidoczne.

KASOWANIE DUPLIKATOW

&= linia polecen: EDPL
#°menu: APLUS > MODIFY > EDPL

Okresl obszar, a duplikaty zostang z niego usuniete. Po wykonaniu polecenia w
linii komend pojawi sie informacja o ilosci usunietych obiektow.

KOPIOWANIE Z LINIA SCIEZKI

& linia polecen: COL
Irmenu: APLUS > MODIFY > COL

Aby skopiowac obiekty z linig $ciezki:

1. Wybierz obiekty do skopiowania

2. Okresl punkt bazowy

3. Okresl punkt kohcowy

4. Okrefdl liczbe kopii jaka ma zosta¢ utworzona na zadanym odcinku

KOPIOWANIE Z POLILINIA SCIEZKI

& linia polecen: COPL
#8menu:  APLUS > MODIFY > COPL

Aby skopiowac obiekty po Sciezce utworzonej z polilinii:

1. Wybierz obiekt do kopiowania

2. Okresl punkt bazowy kopiowanego obiektu

3. Wskaz polilinie, ktéra stanowic¢ bedzie $ciezke

4. Okresl odlegtos¢ pomiedzy kolejnymi kopiami

5. Okreél, czy obiekt ma by¢ obracany zgodnie z kierunkiem polilinii
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ROX

0BROT 3D DOOKOKA OsI X

ROY

& linia polecen: ROX
a'menu: APLUS > MODIFY > ROX

Aby dokonac¢ obrotu obiektéw dookota osi X:
1. Wskaz obiekty do obrotu

2. Okredl punkt bazowy

3. Okredl kgt obrotu

oBROT 3D pookota osi'Y

& linia polecen: ROY
o menu: APLUS > MODIFY > ROY

Aby dokona¢ obrotu obiektéw dookota osi V:
1. Wskaz obiekty do obrotu

2. Okreél punkt bazowy

3. Okresdl kgt obrotu
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ROO

ROR

WIELKROTNE OBRACANIE O ZADANY KAT

& linia polecen: ROO
%menu: APLUS > MODIFY > ROO

Aby obracac wielokrotnie obracac obiekty:
1. Wskaz obiekty

2. Wskaz punkt bazowy obrotu

3. Okresl kgt obrotu

4. Okresl czy obrdt ma zostac powtdrzony (V)
5. Zakoncz obracanie (N lub klawisz ESC)

OBROT O KAT REFERENCYJNY

& linia polecen: ROR
“Imenu: APLUS > MODIFY > ROR

Aby obréci¢ obiekty o kgt referencyjny:

1. Wskaz obiekty do obrotu

2. Okredl potozenie punktu bazowego obrotu

3. Okredl kierunek bazowy

4. Okreél kierunek docelowy (réznica miedzy nimi bedzie kgtem obrotu)
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RO9%0 OBROT O KAT 20 sTOPNI

& linia polecen: RO90
“Dmenu: APLUS > MODIFY > RO90

Aby obréci¢ obiekty o kgt 90 stopni (odwrotnie do wskazéwek zegara)
1. Wskaz obiekty do obrotu
2. Okredl potozenie punktu bazowego obrotu

Aby dokona¢ obrotu o kgt 90 zgodnie z ruchem wskazéwek zegara uzyj
polecenia RO-90 albo RO270

RO180  oBrOT 0 kAT 180 stopni

& linia polecen: RO180
“JImenu: APLUS > MODIFY > RO180

Aby obrdci¢ obiekty o kgt 180 stopni
1. Wskaz obiekty do obrotu
2. Okredl potozenie punktu bazowego obrotu
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RO270

RO-90

OBROT O KAT 270 stopNi
&l linia polecen: RO270

“Imenu: APLUS > MODIFY > RO270

Aby obréci¢ obiekty o kgt 270 stopni (odwrotnie do wskazéwek zegara)
1. Wskaz obiekty do obrotu
2. Okredl potozenie punktu bazowego obrotu

Polecenie jest rownowazne do polecenia RO-90

OBROT O KAT -20 sTOPNI

&= linia polecen: RO-90
“JImenu: APLUS > MODIFY > RO-90

Aby obréci¢ obiekty o kat 90 stopni (zgodnie z kierunkiem wskazdéwek zegara)
1. Wskaz obiekty do obrotfu
2. Okresl potozenie punktu bazowego obrotu

Aby dokonac¢ obrotu o kgt 90 odwrotnie do ruchu wskazowek zegara uzyj
polecenia RO%0
Polecenie jest rownowazne do polecenia RO270
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RO45 OBROT O KAT 45 stopN

& linia polecen: RO45
“Jmenu: APLUS > MODIFY > RO45

Aby obréci¢ obiekty o kgt 45 stopni (odwrotnie do wskazéwek zegara)
1. Wskaz obiekty do obrotu
2. Okredl potozenie punktu bazowego obrotu

Aby dokonac obrotu w przeciwnym kierunku uzyj komendy RO-45

RO-45 OBROT O KAT -45 stopNI

& linia polecen: RO-45
“Jmenu: APLUS > MODIFY > RO-45

Aby obrocic obiekty o kgt 45 stopni (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara)
1. Wskaz obiekty do obrotu
2. Okreél potozenie punktu bazowego obrotu

Aby dokona¢ obrotu w przeciwnym kierunku uzyj komendy RO45

ROC OBROT Z KOPIOWANIEM

&alinia polecen: ROC
£menu: APLUS > MODIFY > ROC

Aby obrdci¢ obiekty wraz z kopiowaniem:

1. Wskaz obiekty do obrotu

2. Okredl potozenie punktu bazowego obrotu
3. Okresdl kgt obrotu
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RORC OBROT O KAT REFERENCYJINY (Z KOPIOWANIEM)

& linia polecen: RORC
@menu: APLUS > MODIFY > RORC

Aby obréci¢ obiekty o kgt referencyjny wraz z kopiowaniem:

1. Wskaz obiekty do obrotu

2. Okredl potozenie punktu bazowego obrotu

3. Okredl kierunek bazowy

4. Okreél kierunek docelowy (réznica miedzy nimi bedzie kgtem obrotu)

Wstawiona zostanie kopia, obrécona o zadany kgt wzgledem punktu bazowego
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MIV

MIVC

MIH

LUSTRO W PIONIE

& linia polecen: MIV
M-menu: APLUS > MODIFY > MIV

Aby dokona¢ polecenia lustro tylko w pionie:
1. Wskaz obiekty
2. Wskaz punkt przez ktéry przechodzi lustro

LUSTRO W PIONIE (Z KOPIOWANIEM)

& linia polecen: MIVC
Mmenu: APLUS > MODIFY > MIVC

Aby dokona¢ polecenia lustro tylko w pionie wraz z utworzeniem kopii:
1. Wskaz obiekty
2. Wskaz punkt przez ktéry przechodszi lustro

LUSTRO W POZIOMIE

& linia polecen: MIH
Emenu: APLUS > MODIFY > MIH

Aby dokona¢ polecenia lustro tylko w poziomie:
1. Wskaz obiekty
2. Wskaz punkt przez ktéry przechodszi lustro

ol [JB
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MIHC LUSTRO W POZIOMIE (Z KOPIOWANIEM)

& linia polecen: MIHC
Bmenu: APLUS > MODIFY > MIHC

Aby dokona¢ polecenia lustro tylko w poziomie wraz z utworzeniem kopii:
1. Wskaz obiekty
2. Wskaz punkt przez ktéry przechodzi lustro

OF ODSUN O UtAMEK DYSTANSU

& linia polecen: OF
E@menu: APLUS > MODIFY > OF

Aby odsungc¢ obiekt o utamek zadanego dystansu:
1. Wskaz obiekt do odsuniecia

2. Okreél iloSc podziatdéw dystansu

3. Okreédl dystans
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AL2

FL

USPRAWNIONE DOPASOWANIE (ALIGN)

& linia polecen: AL2
menu: APLUS > MODIFY > AL2

Aby dokona¢ dopasowania (ALIGN):
1. Wskaz obiekty

2. Okresl wektor zrodtowy

3. Okresl wektor docelowy

Skala, potozenie i obrét zostang automatycznie uwzglednione.

PRZERZUCANIE OBIEKTOW

& linia polecen: FL
4 menu: APLUS > MODIFY > FL

Aby przerzuci¢ obiekty (jednoczesne lustro w pionie i poziomie):
1. Wskaz obiekty
2. Wskaz punkt znajdujgcy sie na skrzyzowaniu dwodch luste

2
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FLC PRZERZUCANIE OBIEKTOW (Z KOPIOWANIEM)

& linia polecen: FLC
M menu: APLUS > MODIFY > FLC

Aby przerzucic obiekty (jednoczesne lustro w pionie i poziomie) wraz z
kopiowaniem:

1. Wskaz obiekty

2. Wskaz punkt znajdujacy sie na skrzyzowaniu dwoch luste

|——7—|

——

I_é—_l

MIL LUSTRO NA PODSTAWIE DWOCH LINII

e | 1

Iinio polecen: MIL
Eimenu: APLUS > MODIFY > MIL

Aby dokona¢ polecenia lustro na dwusiecznej dwdch linii:
1. Wskaz obiekty

2. Wskaz pierwszq linie

3. Wskaz drugq linie

MILC LUSTRO NA PODSTAWIE DWOCH LINII (Z KOPIA)

Iinio polecen: MILC
Bamenu: APLUS > MODIFY > MILC

Aby dokona¢ polecenia lustro na dwusiecznej dwdch linii wraz z kopiowiem:
1. Wskaz obiekty

2. Wskaz pierwszq linie

3. Wskaz drugq linie
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MI45 LUSTRO PO LINII UKOSNEJ 45 sToPNI

& linia polecen: MI45
%menu: APLUS > MODIFY > MI45

Aby wykonac¢ polecenie lustro po linii uko$nej (45 stopni nachyleniay):
1. Wskaz obiekty
2. Wskaz punkt znajdujgcy sie na linii lustra

MI45C  LUSTRO PO LINI UKOSNEJ 45 STOPNI (2 KOPIOWANIEM)

& linia polecen: MI45C
Camenu: APLUS > MODIFY > MI45C

Aby wykona¢ polecenie lustro po linii ukosnej (45 stopni nachylenia) wraz z
kopiowanem:

1. Wskaz obiekty

2. Wskaz punkt znajdujgcy sie na linii lustra

[=

1
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MI-45 LUSTRO PO LINIl UKOSNEJ -45 stopNi

& linia polecen: MI-45
®menu: APLUS > MODIFY > MI-45

Aby wykonac polecenie lustro po linii uko$nej (-45 stopni nachylenia):
1. Wskaz obiekty
2. Wskaz punkt znajdujgcy sie na linii lustra

ek

MI-45C  MIRROR ABOUT -45 DEGREES LINE AND COPY

& linia polecen: MI-45C

&%menu: APLUS > MODIFY > MI-45C

Aby wykonac¢ polecenie lustro po linii uko$nej (-45 stopni nachylenia) wraz z
kopiowanem:

1. Wskaz obiekty
2. Wskaz punkt znajdujgcy sie na linii lustra

[&]
=

1
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DRAW
QD RYSUJ SZYBKO NA INNEJ NIZ AKTYWNA WARSTWIE

& linia polecen: QD
“menu: APLUS > DRAW > QD

Aby narysowac polilinie na innej warstwie niz obecna aktywna:
1. Wskaz obiekt na warstwie, na ktérej chcesz rysowac
2. Rysuj polilinie

1

8
il ¥
","ﬁ’ .
- S
L
“Ip
= . J"\-
L s

Po ukonczeniu rysowania zostaniesz spowrotem przeniesiony na uprzedniq
warstwe.

RECAL RYSOWANIE PROSTOKATA POD ZADANYM KATEM
& linia polecen: RECAL
Smenu: APLUS > DRAW > RECAL

Aby narysowac prostokgt pod kgtem
1. Okresl punkt poczgtkowy

2. Okresl pierwszy bok wraz z kgtem
3. Okresl dtugos¢ drugiego boku
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TAP RYSUJ OZNACZENIE OTWORU NA KUREK
&alinia polecen: TAP
“%menu: APLUS > DRAW > TAP

Aby narysowac oznaczenie:
1. Narysuj jedng z podstaw
2. Okresl wysokose

SQ RYSOWANIE KWADRATOW

& linia polecen: SQ
Cdmenu: APLUS > DRAW > SQ

Aby narysowac kwadrat:

1. Okresl dtugo$¢ boku

2. Okresdl sposdb wstawienia (domyslnie srodek)
3. Wskazuj kolejne punkty wstawienia

2 34

Dostepne sposoby wstawienia:

1. Narozniki (TL - gbra lewo, TR - gbéra prawo, BL - dot lewo, BR - dét prawo)
2. Srodki bokéw (TC - gbérnego, ML - lewego, MR - prawego, BC - dolnego)
3, Srodek (MC)

131



132

APLUS NAKtADKA DO AUTODESK AUTOCAD

SQA

PEN

SQD

NARYSUJ OBROCONY KWADRAT

& linia polecen: SQA
{Imenu: APLUS > DRAW > SQA

Aby narysowac obrécony kwadrat:

1. Wskaz punkt bazowy

2. Wskaz drugi punkt (zauwazysz, ze podczas przesuwania kursora, widoczny
bedzie podglgd tworzonego kwadratu)

ODRECZNE RYSOWANIE POLILINII

& inia polecen: PEN
#menu: APLUS > DRAW > PEN

Aby rysowaé odrecznie:

1. Wskaz punkt poczgtkowy

2. Wskaz drugi punkt, ktéry okresdli pierwszy kierunek oraz odlegtos¢ miedzy
kolejnymi punktami.

3. Gdy kursor przemiescisz na wybrang uprzenio odlegto$¢ automatycznie
zostanie narysowany nowy punkt

4. Komenda zakonczy sie albo poprzez jej zakohczenie lub gdy zblizysz sie na
odlegtos¢ mniejszg od zadanej na poczgtku. Wiedy polilinia zostanie zamknieta

DZIELENIE OBSZARU NA PROSTOKATY

& linia polecen: SQD
Bl menu: APLUS > DRAW > SQD

Aby podzieli¢ obszar na réwne prostokgty:

1. Wskaz pierwszy naroznik obszaru

2. Wskaz drugi naroznik obszaru

3. Okredl liczbe podziatéw (taka sama dla poziomu i pionu)

4. Okresl rodzaj podziatéw (H - horyzontalne, W - wertykalne, HV - oba)
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MCON

AXL

NARYSUJ WIELE POLACZEN POMIEDZY WYBRANYMI LINIAMI
& linia polecen: MCON
©menu: APLUS > DRAW > MCON

Aby narysowac wiele potqczen pomiedzy liniami:
1. Okredl liczbe potgczen

2. Wybierz pierwszq linie

3. Wybierz drugg linie

L y

oS POMIEDZY LINIAMI
Iinio polecen: AXL
““menu: APLUS > DRAW > AXL

Aby narysowac o§ pomiedzy wybranymi liniami:
1. Wskaz pierwszq linie
2. Wskaz drugq linie

1a

23
1h

2h

O$ zostanie wstawiona na aktualnej warstwie

133



APLUS NAKtADKA DO AUTODESK AUTOCAD

134

AXPL

BISEC

BOO

OS POMIEDZY POLILINIAMI
Iinio polecen: AXPL
“ilmenu: APLUS > DRAW > AXPL

Aby narysowac 0§ pomiedzy wybranymi poliliniami:
1. Wskaz pierwszqg polilinie
2. Wskaz drugqg polilinie

1

O$ zostanie wstawiona na aktualnej warstwie

RYSOWANIE DWUSIECZNEJ

& linia polecen: BISEC
ECmenu: APLUS > DRAW > BISEC

Aby narysowac dwusieczng:
1. Wybierz pierwszq linie
2. Wybierz drugg linie

4
e S

Dwusieczna rysowana jest na aktualnej warstwie i do wewnagtrz.

ODSUN DO WNETRZA ZAMKNIETEJ POWIERZCHNI

& linia polecen: BOO
Pmenu: APLUS > DRAW > BOO

Aby odsungc¢ (_OFFSET) do wnetrza zamknietej powierzchni:
1. Okresl dystans odsuniecia
2. Wskaz punkt na zamknietej ptaszczyznie
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wle

FRAME  RYSOWANIE RAMKI

& linia polecen: FRAME
Omenu: APLUS > DRAW > FRAME

Aby narysowac ramke dookota obiektu:
1. Okresl odlegtos$¢ od punktéw granicznych
2. Wskaz obiekt
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FRAMES RYSOWANIE RAMKI (WIELE OBIEKTOW)

& linia polecen: FRAMES
@F‘menu: APLUS > DRAW > FRAMES

Aby narysowac ramke dookota wielu obiektow:
1. Okredl odlegtos$c od punktdw granicznych
2. Wskaz wszystkie obiekty

GUIDE RYSOWANIE LINII POMOCNICZEJ

& inia polecen: GUIDE
Pdcnu: APLUS > DRAW > GUIDE

Aby narysowac linie pomocniczqg
1. Okresl punkt pierwszy nalezgcy do linii
2. Okresl punkt drugi nalezgcy do linii

Mozesz takze rysowac linie pomocnicze odrazu w poziomie GUIDEH lub pionie
GUIDEV
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GUIDEV  RYSOWANIE PIONOWEJ LINIl POMOCNICZE]
& linia polecen: GUIDEV
Blcnu: APLUS > DRAW > GUIDEV

Wskaz punkt, przez ktéry ma przechodzi¢ pionowa linia pomocnicza aby jg
narysowac.

GUIDEH RYSOWANIE POZIOMIEJ LINII POMOCNICZEJ
& linia polecen: GUIDEH
ERmenu: APLUS > DRAW > GUIDEH

Wskaz punkt, przez ktéry ma przechodzi¢ pozioma linia pomocnicza aby jg
narysowac.
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LRAY

MLRAY

LDIV

RYSOWANIE PROMIENI
& linia polecen: LRAY
S.menu: APLUS > DRAW > LRAY

Aby narysowac promienie (linie rozchodzqgce sie ze wspdlnego poczagtku):
1. Wskaz punkt poczagtkowy linii
2. Wskazuj kolejne punkty koncowe

8

RYSOWANIE PROMIENI (MULTILINIE)
Elinia polecen: MLRAY
Smenu: APLUS > DRAW > MLRAY

Aby narysowac promienie (multilinie rozchodzqgce sie ze wspdlnego poczgtku):
1. Wskaz punkt poczgtkowy multilinii
2. Wskazuj kolejne punkty kohcowe

g

5

Domyslne brane sqg ustawienia multilinii z polecenia _MLSTYLE
RYSOWANIE PODZIELONEJ LINII

& linia polecen: LDIV
# menu: APLUS > DRAW > LDIV

Aby narysowac podzielonq linie
1. Okredl na ile linii ma zostac¢ podzielony odcinek
2. Wskaz punkt poczgtkowy i kohcowy odcinka

- o
- ]
.

Poszczegdlne segmenty sqg liniami, mozesz je dowolnie edytowac.
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INCL

GRASS

RYSOWANIE POCHYLONEJ LINII

& linia polecen: INCL
Z“menu: APLUS > DRAW > INCL

Aby narysowac linie o zadanym pochyleniu

1. Okresl pochylenie (wyrazone w %)

2. Wskaz punkt poczgtkowy

3. Wskaz punkt koncowy (pod uwage brana jest tylko warto$¢ X)

1 2 8%

GENERATOR TRAWY

TERRAIN

& linia polecen: GRASS
wwmenu: APLUS > DRAW > GRASS

Wskazuj kolejne punkty aby narysowac trawe.

TWORZENIE TERENU Z POLILINII

& linia polecen: TERRAIN
@ menu: APLUS > DRAW > TERRAIN

Aby utworzy¢ teren (w 3D) z polilinii:

1. Okredl odlegto$¢ pomiedzy poziomicami

2. Okredl wysokos¢ najnizej potozonej poziomicy (polilinii)
3. Wskaz najnizszg poziomice (polilinie)

4, Wskazuj kolejne poziomice (polilinie)
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TOOLS
DWGI

INFORMACJE O PLIKU DWG

& linia polecen: DWGI
imenu: APLUS > TOOLS > DWGI

Wyswietla rézne informacije o pliku aktywnym pliku DWG, m.in:

1. Liczba warstw

2. Liczba blokéw

3. Liczba styli tekstu, lini oraz wymiarowan

4. Liczba elementéw (linie, polilinie, obrazy, teksty itp.)
5. Rozmiar

6. Sciezka zapisu

7. Nazwa pliku

PURGEALL oczyszczanie puku DWG

RE

UNRE

& linia polecen: PURGEALL
#'menu: APLUS > TOOLS > PURGEALL

Oczysza plik DWG z nieuzywanych:
1. Warstw

2. Blokow

3. Styléw lini, tekstu oraz wymiarowan
4, Styldbw wydruku

REGENERUJ WIDOK

&Alinia polecen: RE
= menu: APLUS > TOOLS > RE

Renerejue widok. Dziata jak standarowe polecenie AutoCAD

ODREGENERUJ WIDOK

& linia polecen: UNRE
S menu: APLUS > TOOLS > UNRE

Dziata odwrotnie do polecenia _REGEN.
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AN ZAAWANSOWANY POMIAR KATA

& linia polecen: AN
Amenu: APLUS > TOOLS > AN

Aby zmierzy¢ kat:

1. Wskaz punkt poczgtkowy
2. Wskaz kierunek A

3. Wskaz kierunek B

Podaje nastepujgce informacje o kqcie:

1. Kgt wewnetrzny (doktadno$¢ do 6 miejsc po przecinku)
2. Kgt zewnetrzny (doktadnos¢ do 6 miejsc po przecinku)
3. Wznios (wyrazony w procentach)

4. Wartos¢ kgta w radianach

CALC KALKULATOR SYSTEMU WINDOWS

& linia polecen: CALC
“'menu: APLUS > TOOLS > CALC

Polecenie uruchamia kalkulator systemu Microsoft Windows

WORD URUCHOM PROGRAM Microsorr WORD

& linia polecen: WORD
#menu: APLUS > TOOLS > WORD

Polecenie uruchamia program Microsoft Word

EXCEL URUCHOM PROGRAM MICROSOFT EXCEL

& linia polecen: EXCEL
1%|menyu: APLUS > TOOLS > EXCEL

Polecenie uruchamia program Microsoft Excel
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GOOGLE wyszukas w GooGLE

Elinia polecen: GOOGLE
[Clmenu: APLUS > TOOLS > GOOGLE

Polecenie wyszukuje zadang fraze w wyszukiwarce www.google.com. Zostanie
wykonane w domysinej przeglgdarce systemu.

GOOGLEMAP WYSZUKAJ LOKACJE W GOOGLEMAPS

Iinio polecen: GOOGLEMAP
Limenu: APLUS > TOOLS > GOOGLEMAP

Wpisz nazwe lokacji, aby rozpoczgc wyszukiwanie jej w GoogleMaps

ARCHDWG  oczvse puk DWG importowany 7 ARCHicaba
& linia polecen: ARCHDWG
Tmenu: APLUS > TOOLS > ARCHDWG

To polecenie oczyszcza pliki DWG wyeksportowane przez program Graphisoft
ARCHicad.

PROP PROPORCJE MIEDZY ODCINKAMI

& linia polecen: PROP
= menu: APLUS > TOOLS > PROP

Aby wyliczy¢ proporcje pomiedzy odcinkami:
1. Narysuj odcinek A
2. Narysuj odcinek B

Polecenie podaje:
1. Stosunek odcinka A do B (w procentach)
2. Stosunek odcinka B do A (w procentach)

FINDB INAJDOWANIE BLOKOW
Iinio polecen: FINDB
Bmenu: APLUS > TOOLS > FINDB

Aby wyszukac blok na rysunku:
1. Wpisz nazwe bloku

lub

2. Wskaz blok na rysunku

Polecenie wyszuka inne instancje bloku na rysunku.

143



APLUS NAKtADKA DO AUTODESK AUTOCAD

ALV WYROWNAJ W POZIOMIE

Iinio polecen: ALV
ZAmenu: APLUS > TOOLS > ALV

Aby wyréwnac zaznaczone obiekty w poziomie:

1. Zaznacz obiekty

2. Okresl rodzaj wyréwnania (L - lewo, C - srodek, R - prawo)
3. Wskaz punkt wyréwnania

ALH WYROWNAJ W PIONIE.

& linia polecen: ALH
“**menu: APLUS > TOOLS > ALH

Aby wyréwnac zaznaczone obiekty w pionie:

1. Zaznacz obiekty

2. Okreél rodzaj wyréwnania (T - géra, C - srodek, B - dét)
3. Wskaz punkt wyréwnania
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ALC DOPASUJ DO LINII

& linia polecen: ALC
‘@menu: APLUS > TOOLS > ALC

Aby dopasowac potozenie srodka obiektu linii:
1. Wybierz obiekt

2. Wskaz punkt poczgtkowy linii

3. Wskaz punkt konhcowy linii

Srodek wybranego obiektu zostanie ustawiony na wskazane;j linii

ARR DOPASUJ POLOZENIE OBIEKTOW

& linia polecen: ARR
Ldimenu: APLUS > TOOLS > ARR

Aby dopasowac potozenie obiektdw:
1. Wskaz obiekty

2. Wskaz punkt poczgtkowy linii dopasowania
3. Wskaz punkt kohcowy linii dopasowania

1

Obiekty zostang ustawione ich punktami poczgtkowymi na zadanym odcinku,
ktéry zostanie podzielony przez ilos¢ obiektow.
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ARRL

TCALC

OSS

DOPASOWANIE POtOZENIA LINII

Iinio polecen: ARRL
EEmenu: APLUS > TOOLS > ARRL

Wskaz linie, aby automatycznie dopasowac ich potozenie.

' B e |

Automatycznie zostanie wykryty kgt - linie o tym samym zostang rozstawione w
réownych odlegtosciach.

KALKULATOR NA TEKSTACH

& linia polecen: TCALC

@menu: APLUS > TOOLS > TCALC

Aby dokona¢ obliczeh matematycznych na tekstach:

1. Okresdl funkcje matematyczng (+ dodawanie, - odejmowanie, * mnozenie, /
dzielenie, N potegowanie)

2.Wskaz pierwszq liczbe

3. Wskaz drugq liczbe

1

anything” 673

W lini polecen pojawi sie wynik dziatania oraz wynik pozostatych operacii

ZACHOWANIE USTAWIEN OSNAP
& linia polecen: OSS
Mamenu: APLUS > TOOLS > OSS

Uzyj polecenia aby zachowad aktualne ustawienia OSNAP. Mozesz je potem
przywrdcic¢ za pomocg polecenia ((link - OSL))
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OSL

ODTWORZEINE USTAWIEN OSNAP

& linia polecen: OSL
Mimenu: APLUS > TOOLS > OSL

Uzyj polecenia, aby przywrdéci¢ uprzednio zachowane ustawienia OSNAP.

Zachowanie OSNAP mozesz wykonac poleceniem OSS

ZWIEKSZENIE KURSORA

& linia polecen: +
BEMenu: APLUS > TOOLS > +

Polecenie zwieksza kursor do 100% wielkosci ekranu.

pomniejszy¢ uzywajgc polecenia MINUS

IMNIEJSZANIE KURSORA

& linia polecen: -
Elrenu: APLUS > TOOLS > -

Mozesz go potem

Polecenie zmniejsza kursor. Mozesz go réwniez powiekszy¢ do 100% za pomocqg

polecenia PLUS
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SELECT
SELL WYBIERANIE WEDLUG WARSTW
& linia polecen: SELL
Hrmenu: APLUS > SELECT > SELL
Aby wybrac obiekty tylko z wybranej warstwy:
1. Wskaz obiekt na warstwie, z ktérej obiekty majg by¢ wybrany
2. Wskaz interesujqcy obsza
2
e ——— L —" ——
= = =i
== i | ===
1 T T
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| | |
HI| | 1
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SELT WYBIERANIE WEDLUG TYPU

& linia polecen: SELT

 menu: APLUS > SELECT > SELT

Aby wybra¢ obiekty tylko wybranego typu:

1. Wskaz obiekt szukanego typu (np.: tekst lub polilinie)
2. Wskaz interesujgcy obsza

2
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SELC

SELP

WYBIERANIE WEDtUG KOLORU

& linia polecen: SELC

‘Tmenu: APLUS > SELECT > SELC

Aby wybra¢ obiekty tylko wybranego koloru:
1. Wskaz obiekt szukanego koloru

2. Wskaz interesujqcy obsza

2
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WYBIERANIE LINIl WEDLUG WLASCIWOSCI

Iinio polecen: SELP

i menu: APLUS > SELECT > SELP

Aby wybra¢ obiekty wedtug wtasciwosci

1. Wskaz obiekt zrédtowy

2. Wybierz z listy numer wtasciwosci

2
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SELF

SELLEN

ZAINACZENIE OGRODZENIEM

& linia polecen: SELF
“menu: APLUS > SELECT > SELF

Aby wykonac¢ zaznaczenie ogrodzeniem:

1. Wskaz pierwszy punkt

2. Wskaz drugi punkt (odlegtos¢ miedzy nimi bedzie traktowana jako odlegtosc
pomiedzy kolejnymi punktami)

3. Przesuwaj kursor, aby wyznaczy¢ obszar zaznaczenia

4. Gdy zblizysz kursor na odlegto$¢ mniejszq niz opisana w kroku 2 do pierwszego
punktu, zaznaczenie zakonczy sie

"|||||||||||||IIIII||||u......,

WYBIERZ OBIEKTY WEDtUG ICH DtUGOSCI

& linia polecen: SELLEN
“fimenu: APLUS > SELECT > SELLEN

Aby wybra¢ obiekty o wybranych dtugosciach

1. Wskaz obiekty o poszukiwanych dtugosciach

2. Wcisnij Spacje lub Enter, aby rozpoczg¢ wyszukiwanie
3. Dokonaj zaznaczenia

el
o1 R
Fetiods



ROZDZIAt lll: KOMENDY APLUSA

SELAN

SELI

MBLL

WYBIERANIE LINII WEDLUG KATA

& linia polecen: SELAN
Zsmenu: APLUS > SELECT > SELAN

Aby wybrac linie tylko o wybranym kqgcie nachylenia:

1. Wskaz linie o zadanym nachyleniu
2. Wybierz obszar wyszukiwania

2

INFORMACJE O ZAINACZENIU

& linia polecen: SELI
1zmenu: APLUS > SELECT > SELI

Wybierz obszar aby uzyskac¢ informacje o obiektach w jego granicach.

T
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PRZESUWANIE WEDLUG WARSTW

& |inia polecen: MBLL
“Hmenu: APLUS > SELECT > MBLL

Aby przesungc¢ obiekty tylko w wybranej warstwie:
1. Wskaz obiekt na warstwie, na ktérej obiekty majg by¢ przesuwane

2. Zaznacz obszar z obiektami do przesuniecia

3. Wskaz punkt bazowy
4. Wskaz punkt przesuniecia
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2
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EBLL KASOWANIE WEDEUG WARSTW

A linia polecen: EBLL

*¥menu: APLUS > SELECT > EBLL

Aby skasowac obiekty tylko z wybranej warstwy:

1. Wskaz obiekt na warstwie, z ktérej obiekty majqg by<¢ usuwane
2. Zaznacz obszar usuwania

2

T T LT,

COBLL  kOPIOWANIE WEDLUG WARSTW

& inia polecen: COBLL
%menu: APLUS > SELECT > COBLL

Aby skopiowac obiekty tylko w wybranej warstwie:

1. Wskaz obiekt na warstwie, na ktérej obiekty majg by<¢ kopiowane
2. Zaznacz obszar z obiektami do kopiowania

3. Wskaz punkt bazowy

4. Wskaz punkt przesuniecia
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EPICK

ESEL
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USUN WSKAZYWANE OBIEKTY

& linia polecen: EPICK
9smenu: APLUS > SELECT > EPICK

Uzyj tej komendy, aby usuwac wszystkie obiekty ktdre wskazesz.

USUN WSZYSTKO NA OBSZARZE ZAZNACZENIA
& linia polecen: ESEL
“limenu: APLUS > SELECT > ESEL

Zaznacz oszar, aby szybko usungd jest zawarto$¢. Pamietqj, ze ta komenda usuwa
obiekty bez potwierdzenia.
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EDIT

BR PRZERWIJ OBIEKT

& linia polecen: BR
[ 3menu: APLUS > EDIT > BR

Aby przerwaé obiekt:

1. Wybierz obiekt do przerwania
2. Wskaz punkt poczgtkowy

3. Wskaz punkt kohcowy

R T P R e e Py T

BRR PODZIEL OBIEKT

& linia polecen: BRR
[ Jmenu: APLUS > EDIT > BRR

Aby podzieli¢ obiekt
1. Wskaz obiekt do podzielenia
2. Wskaz punkt podziatu

CHOP PODIZIEL PRZECINAJACE SIE LINIE (2 WYBRANE)

& linia polecen: CHOP
+menu: APLUS > EDIT > CHOP

Aby podzieli¢ przecinajgce sie linie w miejscu ich skrzyzowania:
1. Wskaz pierwszq linie
2. Wskaz drugq linie

Jezeli linie sie nie krzyzujqg, polecenie przetnie tylko jednq linie.
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CHOPA

DIVL

LEND

PODZIEL PRZECINAJACE SIE LINIE (Z ZAZNACZENIA)
& linia polecen: CHOPA

Hmenu: APLUS > EDIT > CHOPA

Wskaz obszar, aby podzieli¢ wszystkie przecinajgce sie linie w miejscu przeciecia.

S |l

r17i G — 1=

—
: | 1

2 11 | | |

DZIELENIE LINII NA WYBRANA ILOSC ODCINKOW
& linia polecen: DIVL
#'menu: APLUS > EDIT > DIVL

Aby podzieli¢ linie, na ilo$¢ wybrang ilos¢ odcinkdw
1. Okrell ile odcinkdw ma powstac
2. Wskaz linie

e

DYNAMICZNE PRZEDtUZANIE LINII
Iinio polecen: LEND
# menu: APLUS > EDIT > LEND

Wybierz linie aby jg przedtuzy¢. Diugos¢ przedtuzenia mozesz okreslic w lini
polecen lub na rysunku (widoczny podglgd nowej dtugosci)

1| 2\ / \
Przedtuzenie bedzie nastepowato w tej potowie odcinka, ktéra zostanie

wskazana.
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EXD WYDLUZANIE ODCINKA

& linia polecen: EXD
&menu: APLUS > EDIT > EXD

Aby wydtuzy¢ odcinek o zadang dtugos¢
1. Okresl dtugos$¢ przedtuzenia
2. Wybierz odcinek

‘

Odcinek wydtuza sie w obie strony.

FMA 2AOKRAGL (_FILLET) 1 uzcoon cechy (_MATCHPRORP)

Iinio polecen: FMA

il menu: APLUS > EDIT > FMA

Aby zaokrggli¢ (_FILLET) i jednoczesnie uzgodni¢ cechy (_LMATCHPROP)
1. Wskaz pierwszq linie (zréodtowq)
2. Wskaz drugq linie (docelowq)

MF

il |

|
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FO ZAOKRAGLENIE Z PROMIENIEM O

i © menu: APLUS > EDIT > FO

Wskaz dwie linie, aby wykonac¢ polecenie _FILLET z promieniem O

ST,

1
1e
T
e, E
R £,
Etl 23
F5 ZAOKRAGLENIE Z PROMIENIEM 5

Elinia polecen: F5
{5 menu: APLUS > EDIT > F5

Wskaz dwie linie, aby wykonac polecenie _FILLET z promieniem 5.

JS LACZENIE WSZYSTKICH LINI O TYM SAMYM KIERUNKU

Iinio polecen: JS

wi=menu: APLUS > EDIT > JS

Po wskazaniu interesujgcego obszaru linie, ktére leza na swych przedtuzeniach, a
zostang potgczone

IM tACZENIE DWOCH LINII O TYM SAMYM KIERUNKU

& linia polecen: JM
3Emenu: APLUS > EDIT > JM

Wskaz pare lini, ktére lezg na swym przedtuzeniu, aby je ze sobqg potgczyc
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CARC  zAMKNI LUK (PRZEKSZTALC W KOLO)

& linia polecen: CARC
Cimenu: APLUS > EDIT > CARC

Wskaz dowolny tuk, aby przeksztatcic go w koto (uzywajgc tego samego
promienia i srodka)

| e |
2
LARC PRZEKSZTALCANIE LINII W £UK

Iinio polecen: LARC
I menu: APLUS > EDIT > LARC

Aby przksztatcic linie w tuk:
1. Wskaz linie
2. Wskaz punkt przez ktéry ma przebiegad tuk

2
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ARCL

REGPL

POLPL

PRZEKSZTALCANIE tUKU W POLILINIE

& linia polecen: ARCL

Clmenu: APLUS > EDIT > ARCL

Aby przeksztatci¢ tuk w polilinie:

1. Okredl na jakq liczbe odcinkéw ma zostaé podzielony tuk
2. Wskaz tuk

1

PRZEKSZTALC REGION W POLILINIE

& linia polecen: REGPL
Pmenu: APLUS > EDIT > REGPL

Wskaz region, aby przeksztatci¢ go w polilinie

PRZEKSZTALC POLILINIE W LEKKA POLILINIE (LWPOLYLINE)

OEL

&alinia polecen: POLPL
[™menu: APLUS > EDIT > POLPL

Uzyj polecenia, aby przeksztatcic polilinie (POLYLINE) w lekkg polilinie
(LWPOLYLINE)

ODSUN DLA ELIPS

& linia polecen: OEL
©menu: APLUS > EDIT > OEL

Okresl odsuniecie, a nastepnie wskaz polilinie aby wykonaé polecenie _OFFSET
bez rozbijania nowej elipsy na drobne kawatki.
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TEXTS ano ATTRIBUTES
TAL TEKST POD KATEM

& linia polecen: TAL
#menu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > TAL

Aby utworzy¢ tekst pod zadanym kgtem:
1. Narysuj linie, ktéra bedzie podstawq tekstu
2. Napisz tekst

FINDT INAJDOWANIE TEKSTOW

Iinio polecen: FINDT
B menu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > FINDT

Aby wyszukac¢ tekst na rysunku:

1. Wpisz szukang fraze lub jej fragment

2. Wcisnij spacje aby odnale$¢ nastepny
TXTL EXPORT TEKSTOW

&alinia polecen: TXTL

Emenu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > TXTL

Wskaz pokolei wszystkie teksty aby wyeksportowac je do pliku tekstowego.

TXTL2 EKSPORT TEKSTOW (DWUKOLUMNOWY)

& linia polecen: TXTL2
Ztmenu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > TXTL2

Wskazuj teksty parami, aby wyeksportowaé je do dwukolumnowego pliku
tekstowego.

TXTC KOPIOWANIE TEKSTU

& linia polecen: TXTC
Bsmenu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > TXTC

Aby skopiowac tekst:

1. Wskaz tekst zrédtowy
2. Wskaz tekst docelowy
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TXTMA

Faorsche

UZGODNIJ TEKSTY

TXTS

& linia polecen: TXTMA
*“menu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > TXTMA

Aby uzgodnic teksty:

1. Wskaz tekst zrédtowy
2. Wskaz teksty docelowe

APlus  APlus

something AFlus

ZAMIEN TEKSTY

Iinio polecen: TXTS
zngmenu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > TXTS

Aby zamieni¢ dwa teksty:
1. Wskaz tekst zrédtowy
2. Wskaz tekst docelowy

APlus some thing

some Thing APlus

Komenda zmieni tylko teksty same w sobie. Rozmiar i styl tekstu zostang bez

zmian.
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TXTE

TEDIT

EKSPORTUJ TEKST

& linia polecen: TXTE
*menu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > TXTE

Wskaz obszar, aby szybko wyeksportowac wszystkie teksty do tymaczasowego
pliku tekstowego.

something

1
1
'
L o e 1

EDYTOWANIE WIELKOSCI TEKSTOW

&alinia polecen: TEDIT
azemenu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > TEDIT

Polecenie zmieni wielko$¢ czcionek w wybranym tekécie. Dostepne opcje:
1. DUZE LITERY

2. mate litery

3. Pierwsze Duze

4. Pierwsza duza

APius APLUS

[ =1
1
1
1
1
1
1
1

. something | SOMETHING
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LINKT

TEXTP

POWIAZANIE TEKSTOW

& linia polecen: LINKT
%menu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > LINKT

Aby powigzac ze sobg teksty:
1. Wskaz tekst zrédtowy
2. Wskaz tekst docelowy

sométhing APLUS

W przypadku dokonania zmian tekstu zrédtowego, tekst docelowy ulegnie
automatycznej zmianie (moze by¢ wymagana regeneracja widoku poleceniem
_REGEN)

ZDEFJNIUJ STYLE TEKSTU APLUSA

Iinio polecen: TEXTP
abc
ascmenu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > TEXTP

Uzyj tego polecenia aby zdefiniowac style tekstow do pdzniejszego uzycia.

Default Text Styles: X|
Name Font Height  ‘width  Angle

T1 [Setl | |georaia xl oo o oo ]
T2 [Set2 | |simples_ =l o ] ]
T3 [Verdanal | |verdana MR
T4 [verdana? | |verdana =l ]l ] ]
TE [Mames | |arial x| oo Jpo Jfoo ]
TE [NameG | |arial oo o ] ]
T7 [Mame? | |aial o o |oo ]
T8 [Mamed | |arial >l oo Jpo Jfoo ]
T3 [Named | |arial oo o ] ]

Save as.. | Load.. [ ok ] Cancel |

Aby uzy¢ tych styli uzyj polecen od T1 do T9 .
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T1,T2,73,T4,T5,76,77,T8,T9 WSTAW TEKST O ZDEFINIOWANYM STYLU

linia polecen: T1,12,13,14,15,76,17,18,T9
Tlmenu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > T1,12,13,14,15,16,17,18,T9

Okresl miejsce aby wstawic pole tekstowe z okre§lonym stylem.

1

Text Formatting

| Names =] Avial lafpon 8 F B G «© o &[0 =] o]
SE- | [Al- | === |=-|i=- |23 | & 6| @ | oo =] anfioo

Aby zmieni¢ style tekstéw uzywane przez APlusa uzyj komendy TEXTP

1T|'

TSC WSTAW TEKST O OKRESLONEJ WYSOKOSCI | SKALI

& linia polecen: TSC
alﬁ?:menu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > TSC

Aby wstawic tekst dla okreslonej skali:
1. Okresl wysokos¢ tekstu

2. Okreél skale tekstu

3. Wskaz punkt wstawienia

ONESTYLE zMIEN STYL WSKAZYWANYCH POL TEKSTOWYCH NA WYBRANY

& linia polecen: ONESTYLE
ﬁcmenu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > ONESTYLE

Aby zmienic style tekstowe:
1. Wybierz styl tekstu
2. Wskaz obszar z polami tekstowymi

APlus @ APlus

;SDMEtMHQ

]
]
1
1
L o o e e e e e e e a

somelfing

Rozmiar tekstu i wspdtczynnik szerokosci pozostang bez zmian.
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ATTP

ATTS

DODAJ PREFIKS DO ATRYBUTU

& linia polecen: ATIP
““'menu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > ATTP

Aby doda¢ prefiks do atrybutu:
1. Okresl prefiks
2. Wskaz atrybuty by dodac im prefiks

DODAJ SUFIKS DO ATRYBUTU
&alinia polecen: ATTS
~menu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > ATTS

Aby dodac¢ sufiks do wybranych atrybutow:
1. Wskaz sufiks
2. Wybierz atrybuty by nadac im sufiks

ATTNORMNORMALIZOWANIE USTAWIENIA KATA ATRYBUTU

ATTO

& linia polecen: ATTNORM
@menu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > ATTNORM

Polecenie ustawia kierunek atrybutu na zgodny z obowigzujgcq Polskg Normg

USTAWIENIE KATA ATRYBUTOW NA 0

& linia polecen: ATTO
@menu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > ATTO

Polecenie ustawi we wskazanych blokach kgt atrybutu na 0.
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ATTM

ATIRO

PRZESUWANIE ATRYBUTOW

& linia polecen: ATTM
@menu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > ATTM

Aby przesunqgc¢ atrybut w bloku:
1. Wskaz blok
2. Wskaz punkt docelowy

OBRACANIE ATRYBUTOW

& linia polecen: ATTRO
@menu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > ATTRO

Aby obréci¢ atrybut w bloku:
1. Wskaz blok
2. Okresl obrot

ATTSHOW POKAZYWANIE UKRYTYCH ATRYBUTOW

& linia polecen: ATTISHOW
@menu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > ATTSHOW

Polecenie pokaze ukryte atrybuty w zaznaczonym bloku.
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ATTHIDE CHOWANIE UKRYTYCH ATRYBUTOW

ATTMA

& linia polecen: ATTHIDE
Omenu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > ATTHIDE

Polecenie ukryje ponownie atrybuty, pokazane poleceniem ATTSHOW

UZGADNIANIE TRESCI ATRYBUTU

ATTL

ATTIC

& linia polecen: ATTMA
@menu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > ATTMA

Aby uzgodnic fres¢ atrybutdw:

1. Wskaz atrybut zrédtowy

2. Wskaz atrybuty docelowe

LISTA ATRYBUTOW Z ZAZINACZONYCH BLOKOW

& linia polecen: ATTL

@menu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > ATTL

Wskaz bloki, aby otrzymac w linii polecen liste atrybutdw w nich wystepujgcych.

LICZNIK ATRYBUTOW
& linia polecen: ATIC

Emenu: APLUS > TEXTS and ATTRIBUTES > ATTC

Polecenie zlicza atrybuty wedtug ich warstosci i wyswietla w linii polecen ich liste z
podziatem na bloki, w ktérych wystepujag.
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DIMENSION

DID PODZIEL LINIE WYMIAROWA

& linia polecen: DID
imenu: APLUS > DIMENSION > DID

Aby podzieli¢ linie wymiarowq:
1. Wskaz linie wymiarowq
2. Wskaz punkt podziatu

30

L5 |

17

DIU ZtACZ WYMIAROWANIA

&Alinia polecen: DIU
Hmenu: APLUS > DIMENSION > DIU

Aby ztgczyé wymiarowania:
1. Wybierz pierwszq linie wymiarowqg
2. Wybierz drugg linie wymiarowq

] Jr Ar
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Linie wymiarowe zostang ztgczone tylko jedli bedqg stykac sie kohcami oraz gdy
bedqg do siebie rownolegte.
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DLIC RYSOWANIE KONTYNUACJI WYMIAROWANIA

& linia polecen: DLIC
*menu: APLUS > DIMENSION > DLIC

Aby narysowac kontynuacje ostatniego wymiarowania
1. Wskaz nastepny punkt

2. Wskazuj nastepne punkty (ekran po dodawaniu kolejnych wymiarowan bedzie
sie przesuwat)

DIPL AUTOMATYCZNE WYMIAROWANIE POLILINI

& linia polecen: DIPL
“~Imenu: APLUS > DIMENSION > DIPL

Wskaz polilinie, aby zwymiarowac jg domysinym stylem wymiarowania.

_ e ———

DIRE ODSWIEZ WYMIAROWANIE

&Alinia polecen: DIRE
F=menu: APLUS > DIMENSION > DIRE

Uzyj tego polecenia, aby od$wiezy< wybrane linie wymiarowe.
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DIFLIP PRZERZUCANIE WYMIAROW NA DRUGA STRONE

& linia polecen: DIFLIP
Iﬁ'lmenu: APLUS > DIMENSION > DIFLIP

Wskaz wymiary, aby przerzuci¢ je na drugg strone.
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GDI ROZPOZNAJ STYL WYMIAROWANIA

& linia polecen: GDI
M#menu: APLUS > DIMENSION > GDI

Wskaz linie wymiarowaq, aby wyswietli¢ nazwe stylu wymiarowania w linii komend.

MDI PRZESUWANIE TEKSTU WYMIAROWANIA

&= linia polecen: MDI
4menu:  APLUS > DIMENSION > MDI

Aby przesungc¢ tekst wymiarowania
1. Wskaz tekst wymiarowania
2. Wskaz nowe potozenie tekstu

17

|5 ]

17
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ZOOM
A

L]

[2

L5

OKRESL SKALE PRZYBLIZENIA

& linia polecen: I8
& menu: APLUS > ZOOM > Z§

Wpisz liczbe X, aby wykonac przyblizenie 1:X

PRZYBLIZENIE 1:1

&alinia polecen: I1
@menu: APLUS > ZOOM > I1

Aby ustawic skale przed wydrukiem:
1. Wybierz arkusz

2. Wejdz do widoku

3. Uzyj polecenia

Polecenie ustawia wtasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

PRZYBLIZENIE 1:2

& linia polecen: 12
@menu: APLUS > ZOOM > 72

Aby ustawic¢ skale przed wydrukiem:
1. Wybierz arkusz

2. Wejdz do widoku

3. Uzyj polecenia

Polecenie ustawia witasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

PRZYBLIZENIE 1:5

& linia polecen: 15
@menu: APLUS > ZOOM > 75

Aby ustawic¢ skale przed wydrukiem:
1. Wybierz arkusz

2. Wejdz do widoku

3. Uzyj polecenia

Polecenie ustawia wiasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry
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Z10 przyBLZENIE 1:10

& linia polecen: Z10
@lmenu: APLUS > ZOOM > Z10

Aby ustawic¢ skale przed wydrukiem:
1. Wybierz arkusz

2. Wejdz do widoku

3. Uzyj polecenia

Polecenie ustawia wiasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

720 przYBLIZENIE 1:20

& linia polecen: 720
@menu: APLUS > ZOOM > 720

Aby ustawic¢ skale przed wydrukiem:
1. Wybierz arkusz

2. Wejdz do widoku

3. Uzyj polecenia

Polecenie ustawia witasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

125 PRZYBLIZENIE 1:25

&alinia polecen: 125
@lmenu: APLUS > ZOOM > 725

Aby ustawi¢ skale przed wydrukiem:
1. Wybierz arkusz

2. Wejdz do widoku

3. Uzyj polecenia

Polecenie ustawia wtasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry
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250

2100

2200

przYBLIZENIE 1:50

& linia polecen: 150
Glmenu: APLUS > ZOOM > 250

Aby ustawic¢ skale przed wydrukiem:
1. Wybierz arkusz

2. Wejdz do widoku

3. Uzyj polecenia

Polecenie ustawia wiasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

przyBLIZENIE 1:100

& linia polecen: 2100
@menu: APLUS > ZOOM > 2100

Aby ustawic¢ skale przed wydrukiem:
1. Wybierz arkusz

2. Wejdz do widoku

3. Uzyj polecenia

Polecenie ustawia witasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

przYBLIZENIE 1:200

&alinia polecen: 1200
@menu: APLUS > ZOOM > 7200

Aby ustawi¢ skale przed wydrukiem:
1. Wybierz arkusz

2. Wejdz do widoku

3. Uzyj polecenia

Polecenie ustawia wtasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry
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7250 przYBLIZENIE 1:250

& linia polecen: 1250
&lmenu: APLUS > ZOOM > 7250

Aby ustawic¢ skale przed wydrukiem:
1. Wybierz arkusz

2. Wejdz do widoku

3. Uzyj polecenia

Polecenie ustawia wiasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

Z500 przYBLIZENIE 1:500

& linia polecen: 1500
@menu: APLUS > ZOOM > 7500

Aby ustawic¢ skale przed wydrukiem:
1. Wybierz arkusz

2. Wejdz do widoku

3. Uzyj polecenia

Polecenie ustawia witasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

Z1000 przyBLIZENIE 1:1000

Edlinia polecen: 21000
"9 enu: APLUS > ZOOM > 21000

Aby ustawi¢ skale przed wydrukiem:
1. Wybierz arkusz

2. Wejdz do widoku

3. Uzyj polecenia

Polecenie ustawia wtasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry
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22000

22500

25000

Zl

przyBLZENIE 1:2000

Iinio polecen: 72000
#menu: APLUS > ZOOM > 72000

Aby ustawic¢ skale przed wydrukiem:
1. Wybierz arkusz

2. Wejdz do widoku

3. Uzyj polecenia

Polecenie ustawia wiasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

prRzYBLIZENIE 1:2500

Iinio polecen: 72500
#menu: APLUS > ZOOM > 72500

Aby ustawic¢ skale przed wydrukiem:
1. Wybierz arkusz

2. Wejdz do widoku

3. Uzyj polecenia

Polecenie ustawia witasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

przyBLIZENIE 1:5000

Ealinia polecen: 25000
#menu: APLUS > ZOOM > 75000

Aby ustawi¢ skale przed wydrukiem:
1. Wybierz arkusz

2. Wejdz do widoku

3. Uzyj polecenia

Polecenie ustawia wtasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

INFORMACJE O SKALACH

Iinio polecen: Il
Imenu: APLUS > ZOOM > ZI

Wyswietla informacje o skalach we wszystkich arkuszach.
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P

LW

VS

VL

VS

PRZYWRACANIE POPRZEDNIEGO PRZYBLIZENIA

Iinio polecen: IP
g@&menu: APLUS > ZOOM > 7P

Polecenie przywraca poprzednie przyblizenie. Dziata wielokrotnie

OKNO PRZYBLIZENIA

&= linia polecen: IW
@ menu: APLUS > ZOOM > IW

Komenda przybliza okno z zaznaczenia rozpoczynajgcego sie od obecne] pozydji
kursora do wskazanego punktu.

WCZYTAJ USTAWIENIA SKALI | WIDOKU
& linia polecen: IVS
=3menu: APLUS > ZOOM > IVS

Polecenie wczytuje skale przyblizenia oraz widok, zapisane wczesniej poleceniem
VL

WCZYTAJ USTAWIENIA SKALI | WIDOKU

& linia polecen: ZVL

menu: APLUS > ZOOM > ZVL

Polecenie wczytuje skale przyblizenia oraz widok, zapisane wczesniej poleceniem
FAAS
Dziata zaréwno w modelu jak i w papierze.

ZAPISZ WIDOK

VL

& linia polecen: VS
menu: APLUS > ZOOM > VS

Okredl nazwe, aby zapisa¢ aktualny widok. Mozesz zapisaé wiele rdznych
widokdw. Komenda VL przywraca wybrany widok.

WCIZYTAJ ZAPISANY WIDOK
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VLL WCZYTAJ OSTATNIO ZAPISANY WIDOK

& linia polecen: VLL

MEmenu: APLUS > ZOOM > VLL

Polecenie wczytuje ostatnio zapisany poleceniem VS widok.
VVT WIDOK Z GORY

& linia polecen: VVT

Ehenu: APLUS > ZOOM > vvT

Polecenie pokazuje widok z géry w aktywnym widoku.
VVF WIDOK OD FRONTU

& linia polecen: VVF

Birenu: APLUS > ZOOM > VVF

Polecenie pokazuje widok od frontu w aktywnym widoku.
VVL WIDOK Z LEWEJ

& linia polecen: VVL

Elnenu: APLUS > ZOOM > VL

Polecenie pokazuje widok z lewej w aktywnym widoku.
VVR WIDOK Z PRAWEJ

& linia polecen: VVR

denu: APLUS > Z0OM > VVR

Polecenie pokazuje widok z prawej w aktywnym widoku.
VVB WIDOK Z TYtU

& linia polecen: VVB

[Erenu: APLUS > Z0OM > vvB

Polecenie pokazuje widok z tytu w aktywnym widoku.
VVD WIDOK Z DOtU

&alinia polecen: VVD

&nenu: APLUS > ZOOM > VVD

Polecenie pokazuje widok z dotu w aktywnym widoku.
VVA WIDOK AKSONOMETRYCZNY (GORA-LEWO)

& linia polecen: VVA
Rdrenu: APLUS > ZOOM > VVA

Polecenie pokazuje widok aksonometryczny géra-lewo w aktywnym widoku.
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VVAA WIDOK AKSONOMETRYCINY (GORA-PRAWO)

& linia polecen: VVAA
Bdrenu: APLUS > Z00M > VVAA

Polecenie pokazuje widok aksonometryczny géra-prawo w aktywnym widoku.

VVO USTAWIANIE POCZATKU LokALNEGO Ukeabu WsporrzepnycH (_UCS)

& linia polecen: VVO
Wnenu: APLUS > ZOOM > VVO

Wskaz obiekt, aby ustawi¢ zgodnie z nim poczatek Lokalnego Uktadu
Wspotrzednych.

[

VVAL OBROC WIDOK DO LINI

1]

&alinia polecen: VVAL
®enu: APLUS > ZOOM > VVAL

Aby obréci¢ widok do lini za pomocg VVAL:

1. Wskaz pierwszy punkt

2. Wskaz drugi punkt

Widok zostanie obrécony do lini pomiedzy pierwszym i drugim punktem.
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PANL

PANR

PANU

PAND

PANC

PRZESUN WIDOK W LEWO

& linia polecen: PANL

Samenu: APLUS > ZOOM > PANL

Uzyj polecenia, aby przesung¢ widok w lewo. Mozesz ewentualnie uzyc
kombinacji klawiszy CTRL+strzatka w lewo

Mozesz okresli¢ przesuniecie za pomocq polecenia PANP

PRZESUN WIDOK W PRAWO

Iinio polecen: PANR

Tamenu: APLUS > ZOOM > PANR

Uzyj polecenia, aby przesungé widok w prawo. Mozesz ewentualnie uzyé
kombinacji klawiszy CTRL+strzatka w prawo

Mozesz okresli¢ przesuniecie za pomocq polecenia PANP

PRZESUN WIDOK W GORE

& linia polecen: PANU

Simenu: APLUS > ZOOM > PANU

Uzyj polecenia, aby przesung¢ widok w gdre. Mozesz ewentualnie uzyé
kombinaciji klawiszy CTRL+strzatka w gére

Mozesz okresli¢ przesuniecie za pomocq polecenia PANP

PRZESUN WIDOK W DOt

Iinio polecen: PAND
Samenu: APLUS > ZOOM > PAND

Uzyj polecenia, aby przesung¢ widok w dét. Mozesz ewentualnie uzyE kombinacii
klawiszy CTRL+strzatka w dét

Mozesz okresli¢ przesuniecie za pomocq polecenia PANP

PRZESUN SRODEK WIDOKU

PANP

& linia polecen: PANC

“amenu: APLUS > ZOOM > PANC

Uzyj polecenia, aby ustawic¢ srodek widoku w wybranym punkcie

OKRESL WEASCIWOSCI PRZESUWANIA

& linia polecen: PANP
©8menu: APLUS > ZOOM > PANP

Polecenie stuzy do ustawienia jok duze przesuniecie bedzie dokonywane
poleceniami:

PANL przesun widok w lewo

PANR przesun widok w prawo

PAND przesun widok w dot

PANU przesun widok w goére
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CLEAN
OVERLAP POKAZ NAKLADAJACE SIE LINIE

& linia polecen: OVERLAP
=menu: APLUS > CLEAN > OVERLAP

Wybierz kolor i okre$l obszar, aby APLUS pokazat naktadajgce sie linie.

Kolorowe linie znikng, gdy tylko zmienisz widok.

AFLAT SPLASZCZ OBIEKTY

& linia polecen: AFLAT
femenu: APLUS > CLEAN > AFLAT

Wybierz obiekty, aby przesungc¢ wszystkie ich punkty na wysokos¢ 7=0 (w uktadzie
wspodtrzednych uzytkownika)
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SLANTED zNAJDOWANIE PRAWIE PIONOWYCH / POZIOMYCH LINII

CHECK

& linia polecen: SLANTED
Ilmenu: APLUS > CLEAN > SLANTED

Aby wyszukac linie udajgce pionowe / poziome:
1. Okresl kolor zaznaczenia
2. Zatwierdz wybd

F_TI_____?-_\ |____| ___________ :}%
[ N | E— | | —
N
Y Y,
: |_ _____ J_.T_ ..... 'y : — J_.T_._._._'x.
I | |
I I | 1
.,L_Jl_____l ! |_ e — _l

Polecenie ma na celu szybkie pokazanie tych linii, ktére wydajg sie by
narysowane ortogonalnie, a w rzeczywistosci majg niewielki odchyt. Zaznaczenie
wybranym kolorem znika w momencie ruszenia ekranu (_ZOOM lub _PAN).

SPRAWDZANIE CZY LINIA JEST PIONOWA / POZIOMA

UE

A inia polecen: CHECK
menu: APLUS > CLEAN > CHECK

Wskaz linie, aby sprawdzi¢ czy jest ona pozioma / pionowa. Polecenie podaje
réznice wartos$ci X i Y koncdw odcinka.

STWORZ PUNKT KONCOWY DLA POLECENIA COFNIJ

FIHELP

& linia polecen: UE
#imenu: APLUS > CLEAN > UE

Polecenie tworzy punkt koncowy dla polecenia Cofnij (_UNDQO) rozpoczetego za
pomocg opcji Poczgtek.

WY£ACZ HELP POD PRZYCISKIEM F1

& linia polecen: FIHELP
@menu: APLUS > CLEAN > FTHELP

APLUS domyslinie wytgcza funkcjonowanie F1 jako skrotu do uruchamiania pliku
pomocy AutoCAD.

Jesli chcesz skozystac z pliku pomocy, uzyj komendy _HELP.
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PAPERS

AO RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU AQ

& linia polecen: A0
Bdmenu: APLUS > PAPERS > AO

Aby narysowac papier formatu A0 w obszarze modelu:
1. Okredl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okreél skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia witasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

Al RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU A

Ealinia polecen: Al
Rdmenu: APLUS > PAPERS > A1

Aby narysowac papier formatu A1 w obszarze modelu:
1. Okredl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okreél skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia wtasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

A2 RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU A2

& linia polecen: A2
@menu: APLUS > PAPERS > A2

Aby narysowac papier formatu A2 w obszarze modelu:
1. Okresl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okredl skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia witasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry
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A3

A4

AS

RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU A3

& linia polecen: A3
Pdmenu: APLUS > PAPERS > A3

Aby narysowac papier formatu A3 w obszarze modelu:
1. Okresl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okredl skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia wiasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU A4

&= linia polecen: A4
Pdmenu: APLUS > PAPERS > A4

Aby narysowac papier formatu A4 w obszarze modelu:
1. Okredl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okreél skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia witasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU AS

Ealinia polecen: A5
k8 menu: APLUS > PAPERS > A5

Aby narysowac papier formatu A5 w obszarze modelu:
1. Okredl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okreél skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia wtasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry
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Ab RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU A6

& linia polecen: Aé
P8 menu: APLUS > PAPERS > Aé

Aby narysowac papier formatu Aé w obszarze modelu:
1. Okresl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okredl skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia wiasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

BO RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU BO

& linia polecen: BO
Bdmenu: APLUS > PAPERS > BO

Aby narysowac papier formatu BO w obszarze modelu:
1. Okredl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okreél skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia witasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

Bl RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU B 1

Ealinia polecen: B1
Bdmenu: APLUS > PAPERS > B1

Aby narysowac papier formatu B1 w obszarze modelu:
1. Okredl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okreél skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia wtasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry
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B2

B3

B4

RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU B2

& linia polecen: B2
Bdmenu: APLUS > PAPERS > B2

Aby narysowac papier formatu B2 w obszarze modelu:
1. Okresl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okredl skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia wiasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU B3

&= linia polecen: B3
Bdmenu: APLUS > PAPERS > B3

Aby narysowac papier formatu B3 w obszarze modelu:
1. Okredl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okreél skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia witasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU B4

&alinia polecen: B4
Bdmenu: APLUS > PAPERS > B4

Aby narysowac papier formatu B4 w obszarze modelu:
1. Okredl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okreél skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia wtasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry
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BS RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU BS

& linia polecen: B5
Bdmenu: APLUS > PAPERS > B5

Aby narysowac papier formatu B5 w obszarze modelu:
1. Okresl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okredl skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia wiasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

B6 RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU B6

& linia polecen: Bé
B8 menu: APLUS > PAPERS > Bé

Aby narysowac papier formatu Bé6 w obszarze modelu:
1. Okredl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okreél skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia witasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

CO RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU CO

&alinia polecen: CO
@ menu: APLUS > PAPERS > CO

Aby narysowac papier formatu CO w obszarze modelu:
1. Okredl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okreél skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia wtasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

C] RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU C]
& linia polecen: C1

@menu: APLUS > PAPERS > C1

Aby narysowac papier formatu C1 w obszarze modelu:
1. Okresl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okredl skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru
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C2

C3

C4

Polecenie ustawia wtasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimetry

RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU C2

& linia polecen: C2
2 menu: APLUS > PAPERS > C2

Aby narysowac papier formatu C2 w obszarze modelu:
1. Okredl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okredl skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia witasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU C3

&alinia polecen: C3
% menu: APLUS > PAPERS > C3

Aby narysowac papier formatu C3 w obszarze modelu:
1. Okredl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okreél skale (1:X)

3. Wskaz $rodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia wtasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU C4

& linia polecen: C4
4 menu: APLUS > PAPERS > C4

Aby narysowac papier formatu C4 w obszarze modelu:
1. Okresl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okredl skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia wiasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry
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C5 RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU C5

& linia polecen: C5
= menu: APLUS > PAPERS > C5

Aby narysowac papier formatu C5 w obszarze modelu:
1. Okresl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okredl skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia wiasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

Cé RYSUJ W OBSZARZE MODELU PAPIER FORMATU C6

&= linia polecen: Cé
% menu: APLUS > PAPERS > Cé

Aby narysowac papier formatu Cé w obszarze modelu:
1. Okredl uktad (H - poziomy, V - pionowy)

2. Okreél skale (1:X)

3. Wskaz srodek wstawianego papieru

Polecenie ustawia witasciwg skale na podstawie zdefiniowanych jednostek
APlusa. Dostepne mozliwosci:

AUM - metry

AUCM - centymetry

AUMM - milimeftry

188



ROZDZIAt lll: KOMENDY APLUSA

LAYMANAGER

MENADZER ARKUSZY

& linia polecen: LAYMANAGER
®enu: APLUS > PLOT > LAYMANAGER

W menadzerze akruszy mozesz ustawic:

. Drukarke / ploter
. Rozmiar papieru
. Obszar wydruku

. Skale wydruku
. Tabele styli wydruku
. Orientacje wydruku

N~ NNWDN —

. Przesuniecie wydruku

. Inne ustawienia zwigzane z wydrukiem

Mozesz zmieni¢ powyzsze ustawienia dla wybranych lub dla wszystkich arkuszy.

x
Select Iainuts: [ Page setup i~ Flot style table [pen assignments)
_____ Mare: I ﬂ Add.. | I acad cth j
Layautl
Layout2 - Printer/Platter ~ Shaded viewpor options)
M ame: - - Froperites...
IBrother HL-2030 series J op | Shade plot R =
Platter: Sy l—_[NUrmal =
‘wihere: DR lﬁ
Diescription: ~ Plot options)
— Paper size Murber of copies I™"| Flatin backaraund
J ¥ Flot ohiect lineweight
43 - 1
= [¥ Flat with plot styles
296.885 » 419.898 mm 11.6884 = 165314 inch
¥ Plot paperspace last
r~ Plat area r~ Plat scale [~ Hide paperspace abjects
‘what ta plat (0 .0) I~ | Fif to paper [~ Plat stamp on
ILayoul = indone | Scale: Iﬁustom — [~ Save changes to layout
[0 Dirawing orientati
g orientation
1 -l
i~ Plat offset (origin st to printable area mm ~ Porhait
mm [ Center the plat 20 unitz
& {+ Landscape
[~ Scale ineweights
T |00 (oI [ Plat upside-down
Canc

PLOTALL DRUKUJ WSZYSTKIE ARKUSZE

& linia polecen: PLOTALL

& menu: APLUS > PLOT > PLOTALL

Wskaz ploter lub drukarke, aby wydrukowacé wszystkie arkusze.

PLOTRANGE DRUKUJ WYBRANE ARKUSZE

Iinio polecen: PLOTRANGE
& menu: APLUS > PLOT > PLOTRANGE

Aby wydrukowac¢ wskazane arkusze:
1. Wybierz ploter lub drukarke
2. Wybierz zakres arkuszy do wydruku (np.: 3-5)
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PLOTALLPDF wybprukuJs wszystkie ArRkusze bo PDF

Alinia polecen: PLOTALLPDF
#*menu: APLUS > PLOT > PLOTALLPDF

Polecenie drukuje wszystkie arkusze do formatu Adobe PDF

PLOTALLEPS wybrukuJ wszystkie ARkusze bo EPS

& linia polecen: PLOTALLEPS
Ef:' menu: APLUS > PLOT > PLOTALLEPS

Polecenie drukuje wszystkie arkusze do formatu Adobe EPS

LAYPLOTTER uUSTAW PLOTER DLA WSZYSTKICH ARKUSZY

A linia polecen: LAYPLOTTER
menu: APLUS > PLOT > LAYPLOTTER

Polecenie wyswietla liste ploteréw / drukarek. Wybrane urzgdzenie zostanie
ustawione dla wszystkich arkuszy.
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XREF
RFA

RFU

RFR

RFD

RFO

RFE

RFC

SzYBKIE ZAtACZENIE NOWYCH XREFOW

& linia polecen: RFA
Mmenu: APLUS > XREF > RFA

Szybkie zatgczanie nowych xreféw - bez okienka AutoCADa ktére taduje sie

dtugo.

WYLACZ ODNOSNIK ZEWNETRZNY

& linia polecen: RFU
MSmenu: APLUS > XREF > RFU

Wskaz odnosénik zewnetrzny, aby wytgczy¢ go z obecnego rysunku.

PRZELADUJ ODNOSNIKI

&5 linia polecen: RFR
TZmenu: APLUS > XREF > RFR

Wskaz jeden lub wcisnij spacije, aby przetadowacd wszystkie odnosniki.

ODtACZ ZEWNETRZNY ODNOSNIK

& linia polecen: RFD
["&menu: APLUS > XREF > RFD

Wskaz odnoénik zewnetrzny (XREF), aby go odtgczyc.

OTWORZ ZEWNETRZNY ODNOSNIK

& linia polecen: RFO
B%menu: APLUS > XREF > RFO

Wskaz na rysunku zewnetrzny odnosénik, aby go otworzyc.

OTWORZ PANEL EDYCJI ODNOSNIKA

& linia polecen: RFE
M menu: APLUS > XREF > RFE

Polecenie otwiera panel edycji dla wybranego odnosnika.

Aby zamkng¢ odnosénik wraz z zachowaniem zmian uzyj polecenia RFC

ZAMKNIJ EDYCJE ODNOSNIKA

& linia polecen: RFC
"menu: APLUS > XREF > RFC

Polecenie zamyka i zapisuje stan po edycji odnosnika zewnetrznego.
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RFFIND  7NAJDZ RELATYWNA SCIEZKE ODNOSNIKA
& linia polecen: RFFIND
Mmenu: APLUS > XREF > RFFIND

Wskaz obiekt (XREF), aby odnalesc¢ relatywng Sciezke do niego.

IMG WSTAW OBRAZ RASTROWY
& linia polecen: IMG
E¥renu: APLUS > XREF > IMG

Uzyj tego polecenia, aby wstawi¢ obraz rastrowy do rysunku.

IMGFIND zNAJDZ $CIEZKE OBRAZKA
&alinia polecen: IMGFIND
B menu: APLUS > XREF > IMGFIND

Uzyj tego polecenia, aby odszukac¢ brakujgce Sciezki do obrazkdw.

EXPF EKSPORTUJ ZAZNACZENIE DO PLIKU

& linia polecen: EXPF
®menu: APLUS > XREF > EXPF

Aby wyeksportowac zaznaczenie do pliku:

1. Wskaz obiekty do eksportu (obszar lub pojedynczo)

2. Okresl poczgtek uktadu wspdtrzednych dla nowego pliku
3. Okresl nazwe pliku

Mozesz takze eksportowac plik z wybranym prefiksem EXPFP lub sufiksem EXPFS

EXPFP EKSPORTUJ ZAZNACZENIE DO PLIKU (Z PREFIKSEM)

&Alinia polecen: EXPFP
~®menu: APLUS > XREF > EXPFP

Aby wyeksportowac zaznaczenie do pliku (z prefiksem):

1. Wskaz obiekty do eksportu (obszar lub pojedynczo)

2. Okresl poczgtek uktadu wspdtrzednych dla nowego pliku
3. Okresl nazwe pliku

EXPFS EKSPORTUJ ZAZNACZENIE DO PLIKU (Z SUFIKSEM)
&alinia polecen: EXPFS
®-menu: APLUS > XREF > EXPFS

Aby wyeksportowad zaznaczenie do pliku (z sufiksem):

1. Wskaz obiekty do eksportu (obszar lub pojedynczo)

2. Okredl poczgtek uktadu wspodtrzednych dla nowego pliku
3. Okresl nazwe pliku
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CONSTRUCTIONS
BEAM RYSUJ BELKE

& linia polecen: BEAM
O menu: APLUS > CONSTRUCTIONS > BEAM

Ta komenda umoZliwia szybie rysowanie przekroju belek. Mozesz ustawié
nastepujgce parametry w panelu (rysunek ponizej):

1. Tryb rysowania (ustawiania wszystich parametrow w panelu / ustawianie
wymiaréw na rysunku / pobieranie wymiaréw)

2. Wtasciwosci belki

3. Wtasciwosci strzemion

4. llos¢ pretéw

5. Wymiary pretow

6. Domysine warstwy

i
tMode type:
’7(7 Properties = Draw " Pick

 Layers

[concrete layer] - concrete Fick: |

[ztirmup laper] - gtir Pick» |

[tendons layer] - tendons Pickz |

Beam properties——— [ Stmup properties—————— " Quantty—————————— [ Diameters

& [Height] = +3 [stimup) = nu [up] = *u[up] =
E [width] = R (radius] =
C [wrapper) = 15 d [distance] = EO nd [down] = 2

OF. I Cancel |

+d [down] = 16

SLAB RYSUJ PLYTE ZELBETOWA

& linia polecen: SLAB
Emenu: APLUS > CONSTRUCTIONS > SLAB

APLUS umoiZliwia szybie rysowanie ptyt zelbetowych w rzucie. Mozesz ustawi¢
nastepujgce parametry:

1. Sposdb rysowania (ustawienie wszystkich parametrédw / wtasnoreczne
rysowanie wszystkich parametrow)

2. Wtasciwosci ptyty

3. Odlegtosci miedzy pionowymi i poziomymi pretami

4. Wymiary pretéw

5. Warstwy
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Domysine rysowane ptyty sg wstawiane z ich gérnego, lewego naroznika.
x
b ode type:
’71'3' Properties = Draw
 Layers
[concrete laver] - concrete Pk |
[stirrup laver] - stir Fizks |
[tendans layer] - tendons Ficks |
Beam properties Distance Diameters
A Height) = i =
B [width] =
L [wrapper] = 40.0 = 1.6
Cancel |
BAR RYSUJ PRET

& linia polecen: BAR

Slmenu: APLUS > CONSTRUCTIONS > BAR

Ta komenda umozliwia szybie rysowanie pretdw:

1. Ustaw wszystkie wtasciwosci w panelu (rysunek ponizej)

2. Wskaz punkt wstawienia
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BARD

APLUS BAR x|

—Justification:
i Left f* Right
—Lapers
[cancrete layer] - Current Fizks |
[=tirrup laper] - Current Ficks |
[tendonsz layer] - tendons Pick.» |
—Start type: ———— [ End lype: _
—Bar properties
r
L [wrapper] =
W'
~ d
:
r 5= .0
Cancel

WSTAW OPIS PRETU

& linia polecen: BARD
Blmenu: APLUS > CONSTRUCTIONS > BARD

Ta komenda wstawia opis do pretdw. Mozesz zmieniaé wtasciwosci za pomocg
panelu (rysunek ponizej). Opis pokazuje nastepujgce parametry:

1. Number pretu

2. Typ pretu

3. Dtugos¢ pretu

4, Jednostki

5. Pozycje

Mozesz takze dodawaé komentarze do opisdw pretdw.

APLUS BAR DESCRIPTION ll

Description
lrﬂuant\ly= Diarneter = type: A0 T

Murnbier = Length
" Aulo % Actual  © Other  Length = Urits: |mm j Position =

Comments = ‘ |

Cancel
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BARDI WYMIAROWANIE PRETOW

& linia polecen: BARDI
=Imenu: APLUS > CONSTRUCTIONS > BARDI

Aby zwymiarowac pret:

1. Wybierz pret do zwymiarowania

2. Wskaz punkt wstawienia

APLUS skopiuje wskazany pret i wstawi go razem z wymiarami.

} 2

BARS RYSUJ PRETY W PRZEKROJU

& linia polecen: BARS
=imenu: APLUS > CONSTRUCTIONS > BARS

To polecenie rysuje prety w przekroju. Kroki:
1. Okredl liczbe pretow

2. Wskaz punkt poczagtkowy i kohcowy

3. Okresdl kierunek

BARL LISTA PRETOW

& linia polecen: BARL
B 1enu: APLUS > CONSTRUCTIONS > BARL

Wybierz wszystkie prety opisane poleceniem BARD, aby sporzgdzi¢ liste.
Przyktadowy rezultat przedstawiony jest na ponizszym obrazku.

Logh | Tdal | Seal | A
WP O Tt Wl | b | i | b [ e
1 ] 1 | 1| 1 || s M
¥
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AFIELD

WSTAW POLE TEKSTOWE APLUSA

& linia polecen: AFIELD
#émenu: APLUS > CONSTRUCTIONS > AFIELD

Aby wstawi¢ pole tekstowe APlusa:

1. Wybierz gtdbwnq kategorie pdl tekstowych
2. (opcjonalnie) wybierz podkategorie

3. Wskaz obiekt typu TEXT

Select from lisk:

T+2+3+4+5. =6

if 1=2 then 1 elze -

if 1=2 and 3=4 then b elze -
Precizion

Filenarne
Filezize
Izername

k. I Cancel
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Select from list:

— Select

03

al
bl ay

‘

bl arday
2110
211060
2110
211050
4,/5/09
4,/5/2009
09/5/4
2003/5/4
4-5-09
4-5-2003
03-5-4
2003-5-4
4509
4.5.2009
0354
2009.5.4
gy 09
kay 2003

b ay-2009
452003 21:10
452009 21:10:50
4 bay 2003

2009 —

b -9 .

k. I Cancel

AFIELDU  AxtuaLizus poLE TEksTOWE APLusA

& linia polecen: AFIELDU

#menu: APLUS > CONSTRUCTIONS > AFIELDU

Uzyj tej komendy, aby uaktualni¢ pole tekstowe APlusa
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LISP
LIO

LION

LIP

LIPN

LISTA PARAMETROW OBIEKTU
Iinio polecen: LIO
“Zmenu: APLUS > LISP > LIO

Polecenie tworzy liste perametrow wybranego obiektu:
1. warstwe

2. liczbe elementéw

3. rodzaj elementow

LISTA ZAGNIEZDZONYCH OBIEKTOW

&alinia polecen: LION
& menu: APLUS > LISP > LION

Wskaz obiekt, aby otrzymac liste zagniezdzonych w nim obiektéw.

POROWNAJ WrASciwoscl LISP

& linia polecen: LIP
EEmenu: APLUS > LISP > LIP

Wybierz dwa obiekty, aby poréwnac ich witasciwosci. Rezultat zostanie
wyswietlony w oknie tekstowym AutoCAD.

POROWNAJ WrASCIWOSCI LISP ZAGNIEZDZONYCH OBIEKTOW

LIB

& linia polecen: LIPN
#8menu: APLUS > LISP > LIPN

Wybierz dwa zagniezdzone obiekty, aby poréwnac ich wtasciwosci. Rezultat
zostanie wyswietlony w oknie tekstowym AutoCAD.

LISTA PARAMETROW BLOKU

DUMP

& linia polecen: LIB
B menu: APLUS > LISP > LIB

Polecenie tworzy liste parametréw wybranego bloku:
1. warstwe

2. liczbe elementdéw

3. rodzaj elementow

4. nazwa bloku

5. liczba instanciji

INFORMACJE O OBIEKCIE
& linia polecen: DUMP
“?menu: APLUS > LISP > DUMP

Wskaz obiekt, aby otrzymadé szczegdtowe informacje o obiekcie i mozliwosciach
jego przeksztatcen.
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FINDF INAJDZ FUNKCJE WEDLUG NAZWY

Iinio polecen: FINDF
(flmenu: APLUS > LISP > FINDF

Wpisz cze$¢ nazwy, aby odnales¢ petng nazwe funkgciji.

FINDC INAJDZ KOMENDE WEDLUG NAZWY

Iinio polecen: FINDC
l&lmenu: APLUS > LISP > FINDC

Wpisz cze$¢ nazwy, aby znale$é petng nazwe komendy.

FINDV INAJDZ ZMIENNA WEDLUG NAZWY

Iinio polecen: FINDV
¥menu: APLUS > LISP > FINDV

Wpisz cze$¢ nazwy, aby znale$é petng nazwe zmiennej.

AINFO WYSWIETL ZAAWANSOWANE INFORMACJE O AuToCADzE.

& linia polecen: AINFO
Mimenu: APLUS > LISP > AINFO

Uzyj tego polecenia, aby wyswietlic zaawansowane ustawienia AutoCADa.
Otrzymasz liste w pliku tekstowym.
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SETUP
APLUSEN zmieN JEzvk POLECEN APLUSA NA ANGIELSKI

& linia polecen: APLUSEN

Polecenie zmienia jezyk wyswietlanych polecen na angielski.

APLUSPL  zmieN JEzvk POLECEN APLUSA NA POLSKI

A linia polecen: APLUSPL
msmenu: APLUS > SETUP > APLUSPL

Polecenie zmienia jezyk wyswietlanych poleceh na polski.

APLUSUS  zmiEN JEzvk POLECEN APLusA Na anGiELski (US)

linia polecen: APLUSUS
==menu: APLUS > SETUP > APLUSUS

Polecenie zmienia jezyk wyswietlanych poleceh na angielski (US).

APLUSFR zmieN JEzvk POLECEN APLUSA NA FRANCUSKI

& linia polecen: APLUSFR
CHmenu: APLUS > SETUP > APLUSFR

Polecenie zmienia jezyk wyswietlanych polecen na francuski.

APLUSES  zmieN JEzvk POLECEN APLUSA NA HISZPANSKI

& linia polecen: APLUSES
“=—=menu: APLUS > SETUP > APLUSES

Polecenie zmienia jezyk wyswietlanych polecen na hiszpanski.

APLUSIT  zmieN JEzvk POLECEN APLUSA NA WrOSKI

A linia polecen: APLUSIT
I Bmenu: APLUS > SETUP > APLUSIT

Polecenie zmienia jezyk wyswietlanych polecehn na wtoski.

APLUSDE zMmiEN JEzYK POLECEN APLUSA NA NIEMIECKI

& linia polecen: APLUSDE
™lmenu: APLUS > SETUP > APLUSDE

Polecenie zmienia jezyk wyswietlanych poleceh na niemiecki.

APLUSPT  zmieN JEzvk POLECEN APLUSA NA PORTUGALSKI

& linia polecen: APLUSPT
E¥menu: APLUS > SETUP > APLUSPT

Polecenie zmienia jezyk wyswietlanych polecen na portugalski.
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AUM ZMIEN JEDNOSTKI APLUSA NA METRY

& linia polecen: AUM
M menu: APLUS > SETUP > AUM

Polecenie zmienia jednostki uzywane przez niektére komendy na metry.

AUCM ZMIEN JEDNOSTKI APLUSA NA CENTYMETRY

& linia polecen: AUCM
®Mmenu: APLUS > SETUP > AUCM

Polecenie zmienia jednostki uzywane przez niektére komendy na centymetry.

AUMM ZMIEN JEDNOSTKI APLUSA NA MILIMETRY

Ealinia polecen: AUMM
mmmenu: APLUS > SETUP > AUMM

Polecenie zmienia jednostki uzywane przez niektére komendy na milimetry.

AUINCH  zmieN Jepnostki APLUSA NA CALE

& linia polecen: AUINCH
m"nenu: APLUS > SETUP > AUINCH

Polecenie zmienia jednostki uzywane przez niektére komendy na cale.

APLUSREGISTER  zAREJESTRUJ SwOJA KOPIE APLUSA

& linia polecen: APLUSREGISTER
Efmenu: APLUS > SETUP > APLUSREGISTER

Uzyj polecenia, aby zdoby¢ licencje do APlusa dla biura lub konkretnego

stanowiska. Dalsze czynnosci odbywajg sie na stronie internetowej, dlatego
wymagane jest aktywne potgczenie internetowe.

APLUSBUY«kup APLusA

& linia polecen: APLUSBUY
Bhenu: APLUS > SETUP > APLUSBUY

To polecenie umozliwia kupienie komercyjnych licencji na APlusa przez Internet.
Odpowiednia strona internetowa otworzy sie w domysinej przeglgdarce.

APLUSUPDATE POBIERZ AKTUALIZACJE

& linia polecen: APLUSUPDATE
E2menu: APLUS > SETUP > APLUSUPDATE

Uzyj polecenia, aby przenie$¢ sie na strone, z ktdrej mozna pobra¢ aktualng
wersje APlusa.

APLUSERROR zGt0$ BtEDY

& linia polecen: APLUSERROR
Blmenu: APLUS > SETUP > APLUSERROR
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Uzyj polecenia, aby zgtosi¢ btedy. Zostaniesz przeniesiony na strone internetowq,
na ktérej bedziesz mdogt opisac problem. Postaramy sie go moiZliwie szybko
rozwiqzac i przygotowac aktualizacje.

APLUSNEWCOMMAND zAPROPONUJ NOWE KOMENDY

APLUST

& linia polecen: APLUSNEWCOMMAND

Emenu: APLUS > SETUP > APLUSNEWCOMMAND

Uzyj polecenia, aby zaproponowac nowe komendy lub rozwigzania. Zostaniesz
przeniesiony na strone internetowq z formularzem kontaktowym.

WYSWIETL NARZEDNIK APLUSA

APLUSP

APLUSH

AINF

& linia polecen: APLUST

Blrenu: APLUS > SETUP > APLUST

Polecenie wyswietla narzednik z poleceniami APlusa.

WYSWIETL KOMENDY APLusA
& linia polecen: APLUSP

Emenu: APLUS > SETUP > APLUSP

Polecenie tworzy indeks dostepnych komend APlusa. Zostang one podzielone na
kolumny utozone na obszarach przygotowanych do wydruku na stronach A4.

WYSWIETL POMOC APLUSA
A linia polecen: APLUSH

Emenu: APLUS > SETUP > APLUSH

Polecenie wyswietla plik pomocy APlusa.

WYSWIETL INFORMACJE APLusA

& linia polecen: AINF

mmenu: APLUS > SETUP > AINF

Komenda wyswielta informacije o APlusie takie jak:

1. Wersja APlusa

2. Nazwa zarejestrowanego uzytkownika lub informacija o okresie prébnym
3. Notka o prawach autorskich

4. Adres naszej strony internetowej

5. Adres emaill
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BETA FUNCTIONS

PLM

PLRO

PLSC

ATTCASE

PRZESUN ZAZNACZONE SEGMENTY POLILINI | LINIE

Iinio polecen: PLM
Eaimenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > PLM

Komenda PLM jest przydatnym narzedziem. Potrafi przesuwaé zardwno
zaznaczone linie jak i segmenty poalilini. Ponad fo zachowuje kagty
niezaznaczonych segmentéw.

OBROC ZAZINACZONE SEGMENTY POLILINI | LINIE

& linia polecen: PLRO

—

£&menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > PLRO

PLRO jest przydatnym narzedziem. Moze obracad zaznaczone segmenty polilini i
linie. Ponad to zachowuije kgty niezaznaczonych segmentdw polilini.

SKALUJ ZAZNACZONE SEGMENTY POLILINI | LINIE

ﬁhmo polecen: PLSC

@ menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > PLSC

PLSC jest przydatnym narzedziem. Potrafi skalowaé zaznaczone linie i segmenty
polilinii  wzgledem  okreSlonego punktu. Ponad to zachowuje katy
niezaznaczonych segmentdw polilini.

ZMIEN WIELKOSC LITER WE WSKAZANYCH ATRYBUTACH

BU

inmo polecen: ATTCASE
&menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > ATTCASE

Poleceniem ATICASE mozesz zmieni¢ wielko$¢ liter w  wielu atrybutach
jednoczesnie. Aby to zrobic:

1. wskaz blok

2. wybierz atrybuty, ktérym zmieniona ma zostac wielkos¢ liter

3. wybierz format z listy

4. wybierz instancije bloku

ZMIEN JEDNOSTKI BLOKU NA UNITLESS (BEZ JEDNOSTKI)

SUCK

ﬁhmc polecen: BU
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > BU

Komenda zamienia system jednostek we wskazanych blokach na unitless (brak
jednostek).

WYDOBADZ ELEMENT Z BLOKU

ﬁhmo polecen: SUCK
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > SUCK

Polecenie SUCK kopiuje wskazany element z bloku na aktualng warstwe. Definicja
bloku pozostaje bez zmian.
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SUCK2

WYDOBADZ BLOK Z BLOKU
ihmo polecen: SUCK2
@menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > SUCK2

Polecenie SUCK2 pozwala na wydobycie bloku z wnetrza innego bloku. APLUS
tworzy kopie wydobywanego bloku na jego domysinej warstwie.

BREMOVEUSUN | WYDOBAD? ELEMENT Z BLOKU

RFLL

BXA

BSEL

ﬁhmo polecen: BREMOVE
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > BREMOVE

Za pomocq polecenia BREMOVE mozesz usungc¢ wskazany element ze wszystkich
wystgpien bloku. Komenda tworzy pojedynczy duplikat kasowanych obiektéw.
PRZENIES WSZYSTKIE XREFY NA OKRESLONA WARSTWE

& linia polecen: RFLL
—
&wmenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > RFLL

Komenda RFLL przenosi wszystkie odnodniki zewnetrzne (xrefy) na wybrang
warstwe.

ROZBIJ WSZYSTKIE BLOKI

& linia polecen: BXA
ey
E&&@menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > BXA

Polecenie BXA rozbija wszystkie bloki w otwartym rysunku. Dodatkowo usuwa
takze ich definicje.

WSTAW BLOK NA MIEJSCE ZAZNACZONYCH OBIEKTOW

NOISE

Iinio polecen: BSEL
E@menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > BSEL

Polecenie BSEL umozliwia wstawienie wybranego bloku na migjsce zaznaczonych
obiektéw. Komenda ta pomaga zastepowal szkice obiekidw bardziej
doktadnymi blokami.

DODAJ SZUM DO LINI LUB POLILINI

ihmo polecen: NOISE
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > NOISE

To polecenie dodaje okreslony poziom szumu do wskazanych lini lub polilinii. Aby
dodac¢ szum:

1. okredl poziom szumu

2. wybierz obiekty
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DESIGNI

SPIRO

PLML

RYSUJ LINIE DESIGN 1
Iinio polecen: DESIGN1
Eamenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > DESIGN1

Polecenie DESIGNT umozliwia rysowanie lini designl:
1. okredl liczbe podziatéw

2. wskaz punkt bazowy

3. wskaz kolejne punkty

RYSUJ SPIRALE

ﬁhmo polecen: SPIRO
:imenu APLUS > BETA FUNCTIONS > SPIRO

Za pomocqg polecenia SPIRO mozesz tatwo narysowad spirale. Wystarczy, ze
ustawisz wszystkie parametry i wskazesz punkt wstawienia.

PRZEKSZTALC POLILINIE W MULTILINIE

ilmlo polecen: PLML

@&menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > PLML

Polecenie PLML przeksztatca zaznaczone poliinie w multilinie. Komenda
wykorzystuje domysine ustawienia multilini podczas transformacii.

MSECTION  RYSOWANIE PRZEKROJU WYBRANEJ SIATKI 3D

Iinio polecen: MSECTION
E&menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > MSECTION

Za pomocg MSECTION mozesz szybko uzyskac przekrdj siatki 3D. Wystarczy okresli¢
linie ciecia i punkt wstawienia.

FSECTION RYSOWANIE PRZEKROJU WYBRANEJ $SCIANY 3D

TABL

Iinio polecen: FSECTION
Eaimenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > FSECTION

Za pomocg FSECTION mozesz szybko uzyskal przekrdj Sciany 3D. Wystarczy
okreidli¢ linie ciecia i punkt wstawienia.

RYSUJ LINIE TABELI

TABE

ﬁhmo polecen: TABL
:.imenu APLUS > BETA FUNCTIONS > TABL

Polecenie TABL automatycznie rysuje linie tabeli dookota zaznaczonych obiektéw
TEXT lub MTEXT.

EKSPORTOWANIE TABELI DO EXCELA
ilmlo polecen: TABE
Emenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > TABE

APLUS moze wyeksportowac zaznaczone obiekty TEXT lub MTEXT do programu
Microsoft Excel. Wystarczy zaznaczy<c obiekty tekstowe, a APLUS zrobi reszte.
Naktadajgce sie obiekty tekstowe sq ignorowane.
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TABI

ESL

TLENGTH

IMPORTOWANIE TABELI 7 EXCELA
Iinio polecen: TABI
@ menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > TABI

APLUS moze zimportowac¢ wartosci z pliku Microsoft Excel. Wybierz plik i zaznacz
obiekty TEXT lub MTEXT, aby zastgpic je warto$ciami pobranymi z pliku.

USUN LINIE KROTSZE NIZ OKRESLONY DYSTANS
ﬁhmo polecen: ESL
:.imenu APLUS > BETA FUNCTIONS > ESL

Polecenie ESL usuwa linie krotsze niz zadany dystans.
1. okresl dystans (narysuj lub wpisz)
2. wybierz obiekty do sprawdzenia

IMIERZ TOTALNA DEUGOSC ZAZNACZONYCH OBIEKTOW
ﬁlmlo polecen: TLENGTH
G&menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > TLENGTH

Komenda TLENGTH moze szybko zmierzy¢ tgczng dtugosé zaznaczonych
obiektéw. Rezultat jest podzielony ze wzgledu na warstwe. tgczna dtugosc
elementow jest takze podawana.

PROJECTPO NARYSUJ PROJEKCJIE Z PUNKTU NA LINIE

SLICEL

Iinio polecen: PROJECTPO
E&menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > PROJECTPO

Polecenie PROJECTPO rysuje projekcje na linie lub poalilinie.
1. wybierz linie projekciji (lub segment polilini)

2. okresl dtugose projekcii

3. nacisnij punkty, z ktérych chcesz poprowadzi¢ projekcje

NARYSUJ PRZECINAJACE LINIE
Iinio polecen: SLICEL
E&menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > SLICEL

Komenda SLICEL rysuje linie tngce. Narysuj linie przekroju i wskaz punkt
wstawienia. Domyslnie APLUS rysuje linie o dtugosci 1 metra.

COLLISIONS POKAZ KOLIZJE MIEDZY WARSTWAMI

ﬁhmo polecen: COLLISIONS
:imenu APLUS > BETA FUNCTIONS > COLLISIONS

Polecenie COLLISIONS wyswietla kolizie pomiedzy warstwami. Procedura:
1. wybierz dowolny obiekt na pierwszej warstwie

2. wybierz dowolny obiekt na drugiej warstwie

3. wybierz obiekty aby wyszukac kolizje

Czerwone kwadraty wskazujgce kolizie znikng podczas odswiezania widoku.
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LISTXYZ

LISTXY

PLSTART

HAREA

HOFF

LISTA KOORDYNATOW X, Y | Z WYBRANYCH WIERZCHOtKOW

Iinio polecen: LISTXYZ
E@menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > LISTXYZ

Komenda LISTXYZ tworzy liste koordynatdw X, Y i Z wskazanych wierzchotkéw. Lista
zostanie wyswietlona w linii polecen AutoCAD.

LISTA KOORDYNATOW X | Y ZAZNACZONYCH WIERZCHOtKOW

Iinio polecen: LISTXY
E@menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > LISTXY

Komenda LISTXY tworzy liste koordynatdw x i y zaznaczonych wierzchotkdw. Lista
jest wyswietlana w linii polecen AutoCAD. Dodatkowo APLUS wstawia bloki z
atrybutami obok wierzchotkdw.

PODSWIETL POCZATEK POLILINI
ilmlo polecen: PLSTART
Emenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > PLSTART

Komenda PLSTART pods$wietla pierwszy punkt zaznaczonej polilinii. Wierzchotek
ten jest oznaczany czerwonym kwadratem.

MIERZENIE POWIERZCHNI KRESKOWAN

ﬁhmo polecen: HAREA

:.imenu APLUS > BETA FUNCTIONS > HAREA

Polecenie HAREA mierzy powierzchnie zaznaczonych kreskowan. APLUS rozbija
rezultat ze wzgledu na wzdr kreskowania i wyswietla wynik w linii polecen
AutoCAD.

UKRYJ WSZYSTKIE KRESKOWANIA

HON

AXO

Iinio polecen: HOFF
Eaimenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > HOFF

Polecenie HOFF umozliwia ukrycie wszystkich kreskowan na aktualnym rysunku.
Uzyj polecenia HON, aby wtgczy<¢ ukryte kreskowania.

POKAZ WSZYSTKIE UKRYTE KRESKOWANIA

ihmo polecen: HON
:.imenu APLUS > BETA FUNCTIONS > HON

Polecenie HON umozliwia pokazanie wszystkich ukrytych kreskowan w aktualnym
rysunku. Ta komenda odwraca efekt polecenia HOFF.

SUMULACJA PROJEKCJI AKSONOMETRYCZNEJ

ilmlo polecen: AXO
@ menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > AXO

Polecenie AXO moze narysowac symulacje projekcji aksonometrycznej
wybranych obiektdw. Procedura:

1. wybierz obiekty

2. wskaz punkt bazowy (na oryginalnym obiekcie)

3. wskaz punkt docelowy (na projekciji)
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ENGLISH

UZYWAJ STANDARDOWYCH ANGIELSKICH SKROTOW W AutoCAD

Iinio polecen: ENGLISH
Eamenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > ENGLISH

Komenda ENGLISH ustawia skroty w AutoCAD na domyslne skréty z wers;ji
angielskiej. Uzywaj tej komendy z rozsqgdkiem, poniewaz moze na state zmienic
wybrane skréty. Twoje wtasne skréty z konca pliku acad.pgp nie zostang
Zmienione.

LISPFORUM  WYSZUKAJ FRAZE NA FORUM DYSKUSYIJNYM AuToDESK LISP

ﬁlmlo polecen: LISPFORUM
i.i.menu APLUS > BETA FUNCTIONS > LISPFORUM

Komenda LISPFORUM wyszukuje okreslong fraze na forum internetowym Autodesk
LISP. Rezultat wyswietla sie w domysinej przeglgdarce internetowe;.

MENUAPLUSR PRzELADUJ MENU APLUSA

IMGD

IMGLL

PGPEDIT

MTE

& linia polecer: MENUAPLUSR
—
&wmenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > MENUAPLUSR

To polecenie przetadowuije wszystkie menu i paski narzedziowe APLUSA.
ODEACZ WSKAZANY OBRAZEK

ﬁhmo polecen: IMGD
E.i.menu APLUS > BETA FUNCTIONS > IMGD

Wskaz obrazek, aby odtgczyé go z aktualnego rysunku.
PRZESUN WSZYSTKIE ZALACZONE OBRAZKI NA JEDNA WARSTWE

Iinio polecen: IMGLL
@ menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > IMGLL

Polecenie IMGLL przesuwa wszystkie zatgczone pliki obrazkowe na wskazang
warstwe.

EDYTOR ACAD.PGP
ilmlo polecen: PGPEDIT
Emenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > PGPEDIT

APLUS posiada wtasny edytor pliku acad.php. Mozesz zmienia¢ lub dodawad
skroty AutoCAD.

EDYTOR MTEXT

ilmlo polecen: MTE
Emenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > MTE

Za pomocqg komendy MTE mozesz edytowal obiekty MTEXT. Pozwala on na
ustawianie kolejnosci linii tekstowych, dodawanie i usuwanie pustych linii, zmiane
justunku.
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OPENFILE orworz pLik z FOLDERU INSTALACJ APLUSA

Iinio polecen: OPENFILE
Eaimenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > OPENFILE

Komenda OPENFILE otwiera okreslony plik z folderu instalacji APLUSA. Plik zostanie
otworzony domyslnym programem.

OPENFOLDER OTWORZ FOLDER W INSTALACJ APLUSA ZAWIERAJACY OKRESLONY

PLIK

FINDFILES

Iinio polecen: OPENFOLDER
&&menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > OPENFOLDER

Polecenie OPENFOLDER otwiera folder zawierajgcy okreslony plik. Folder zostanie
otworzony za pomocq domysinej przeglgdarki plikéw.

WYSZUKAJ PLIK W FOLDERZE APLUSA

DWGVER

ﬁnmo polecen: FINDFILES
&menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > FINDFILES

Polecenie FINDFILES wyszukuje zadane pliki wewnagtrz folderu, w ktérym
zainstalowany jest APLUS.

LISTA WERSJI PLIKOW DWG W WYBRANYM FOLDERZE
ihmo polecen: DWGVER
:.imenu APLUS > BETA FUNCTIONS > DWGVER

Polecenie DWGVER wyswietla liste wersji plikdbw DWG wewnatrz wybranego
folderu. APLUS wyswietla wynik w lini polecen AutoCAD.

LAYMANAGERT  MENADZER ARKUSZY (TRYB TEKSTOWY)

Iinio polecen: LAYMANAGER1
@emenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > LAYMANAGER1

W menadzerze arkuszy mozesz przestawi¢ nastepujgce opcje:
1. kanoniczna nazwa medium

2. cenfrowanie wydruku

3. nazwa konfiguracji wydruku

4. jednostki papieru

5. drukowanie ukrytych

6. punkt poczgtku wydruku

7. kgt obrotu wydruku

8. typ wydruku

9. drukowanie granic widokow

10. drukuj najpierw widoki

11. drukowanie z grubosciami linii

12. drukowanie ze stylami wydruku

13. skalowanie grubosci linii

14. pokaz style wydrukow

15. standardowa skala

16. arkusz stylu

17. uzyj standardowej skali

Mozesz zmienic te ustawienia dla wszystkich lub wybranych arkuszy.
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PURGESCALES OCZY$SC LISTE SKAL W RYSUNKU

ihmo polecen: PURGESCALES
@ menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > PURGESCALES

PURGESCALES oczyszcza aktualny rysunek z nieuzywanych skal. Polecenie to
stanowi cze$¢ polecenia PURGEALL czyszczgcego caty rysunek.

PINFO INFORMACJE O USTAWIENIACH WYDRUKU NA ARKUSZU
ﬁhmo polecen: PINFO
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > PINFO
Komenda PINFO wyswietla wszystkie dostepne informacje o ustawieniach
wydruku na wybranym akruszu.
FRAMEC RYSOWANIE OKRAGLYCH RAMEK WOKOL ZAZNACZONYCH OBIEKTOW
& linia polecen: FRAMEC
L
E@menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > FRAMEC
Wybierz obiekty, aby narysowa¢ dookota nich okrggte ramki przy pomocy
polecenia FRAMEC. APLUS rysuje oddzielne ramki dla kazdego z zaznaczonych
obiektéw.
PLDEC  USUN tUKI Z POLILINI
ﬁhmo polecen: PLDEC
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > PLDEC
Polecenie PLDEC automatycznie zmienia segmenty tukowe w zaznaczonych
poliliniach w segmenty liniowe.
PLCO KONTYNUUJ RYSOWANIE POLILINI
ﬁhmo polecen: PLCO
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > PLCO
Komenda PLCO umozliwia kontunuowanie rysowania polilini. APLUS wykrywa
najblizsze zakohczenie wybranej polilini i rysuje od niego.
ROPL OBROC WYBRANY SEGMENT POLILINII
ihmo polecen: ROPL
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > ROPL
Polecenie ROPL obraca wskazany segment polilinii. Obrét nastepuje dookota
dalszego konca wskazanego segmentu.
ALPL WRYOWNAJ SEGMENT POLILINI DO LINI

ﬁhmo polecen: ALPL
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > ALPL

Za pomocg polecenia ALPL mozesz wrydwnac kgt wskazanego segmentu polilini
do innego segmentu lub oddzielnej lini.
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ALO

ALGRID

PLBO

RMLINK

ASLIDE

UNROLL

WRYOWNAJ POYOZENIE OBIEKTU DO LINI
Iinio polecen: ALO
& menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > ALO

Komenda ALO umozliiwia dopasowanie potozenia wybranego obiekiu do lini.
Polilinie sg dopasowywane przez nacisniety segment.

WRYOWNAJ OBIEKTY DO OKRESLONEJ SIATKI

ﬁhmo polecen: ALGRID

:.imenu APLUS > BETA FUNCTIONS > ALGRID

Polecenie ALGRID wrydwnuje wierzchotki zaznaczonych obiektow do siatki. Aby
wryédwnadé obiekty:

1. wybierz obiekty

2. okresl punkt bazowy siatki

3. okredl wielko$¢ oczka siatki

OBRYSUJ POLILINIE Z USTAWIONA SZEROKOSCIA
ﬁhmo polecen: PLBO
:.imenu APLUS > BETA FUNCTIONS > PLBO

Polecenie PLBO obrysowuje polilinie z ustawiong szerokosig. Obrys jest rysowany
na aktualnej warstwie.

POLACZ WARTOSCI ATRYBUTOW W BLOKACH POMIESZCZEN APLUS

ﬁhmo polecen: RMLINK

:.imenu APLUS > BETA FUNCTIONS > RMLINK

Komenda RMLINK pozwala na potgczenie wartosci w blokach pomieszczenh
APLUSA. ZImiany w bloku nadrzednym sq automatycznie przekazywane do
blokdéw podrzednych.

UTWORZ PLIK AUTODESK SLIDE 7 OBECNEGO WIDOKU

Iinio polecen: ASLIDE

g£&menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > ASLIDE

Polecenie ASLIDE tworzy plik Autodesk Slide z aktualnego widoku. Plik SLD jest
tworzony w katalogu APLUS/TEMP/.

ROZWIN SCIANY OBIEKTU 3D

ﬁhmo polecen: UNROLL

@menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > UNROLL

Polecenie UNROLL rozwija wskazany obiekt 3D. Jako rezultat APLUS tworzy ptaskie
odwzorowanie wszystkich $cian.
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SOLIDVOL  MIERZENIE OBJETOSCI BRYL

ihmo polecen: SOLIDVOL
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > SOLIDVOL

APLUS moze zmierzy¢ objeto$¢ wybranych BRYt 3D. Rezultat jest dzielony ze
wzgledu na warstwe. tgczna objetode jest takze podawana.

ASECTION  RYSUJ PRZEKROJ BRYL

SOLT

ALT

ﬁhmo polecen: ASECTION
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > ASECTION

ASECTION rysuje przekrdj przez bryty 3D. Aby narysowac przekrdj:
1. narysuj linie przekroju

2. wskaz punkt wstawienia

PRZYTNIJ BRYLE 3D ZA POMOCA DRUGIEJ

ﬁlmlo polecen: SOLT

Emenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > SOLT

Komenda SOLT przycina wybrang BRYLE 3D za pomocqg drugiej. Jako rezultat
APLUS utworzy nowaq, przycietq BRYLE 3D.

WRYOWNAJ POLOZENIE TEKSTU DO LINI

MTX

TXTEA

ﬁhmo polecen: ALT
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > ALT

Polecenie ALT pozwala wrydwnac wskazany TEXT lub MTEXT do wybranej lini lub
segmentu polilini.

1. wybierz TEXT lub MTEXT

2. wybierz linie lub polilinie wrydwnania

3. wskaz punkt wstawienia

rRozBI) MTEXT
Iinio polecen: MTX
&@menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > MTX

Polecenie MTX rozbija wybrany obiekt MTEXT na oddzielne obiekty TEXT.

EKSPORTUJ WSZYSTKIE TEKSTY | ATRYBUTY DO PLIKU TXT

ﬁhmo polecen: TXTEA
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > TXTEA

Komenda TXTEA moze wyeksportowac wszystkie teksty z aktualnego rysunku.
Eksportuje ona zaréwno obiekty TEXT i MTEXT, jak réwniez wartosci ATRYBUTOW.
Mozesz pdzniej zimportowad wartosci ze zmienionego pliku za pomocg komendy
TXTIA.
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TXTIA IMPORTUJ WSZYSTKIE WARTOSCI ATRYBUTOW | TEKSTY Z PLIKU TXT
Iinio polecen: TXTIA
Eemenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > TXTIA

Polecenie TXTIA importuje wartosci atrybutdw i teksty z pliku txt, zapisanego
wczesniej poleceniem TXTEA. Zmiany zostang wprowadzone automatycznie.
REPLACETPODMIENIANIE TEKSTOW

ﬁhmo polecen: REPLACET
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > REPLACET

Polecenie REPLACET stuzy do podmieniania szukanych fraz na inne.
1. wpisz fraze, ktérg chcesz podmienic
2. wpisz fraze, ktéra ma zosta¢ wstawiona
3. wybierz obiekty typu TEXT lub MTEXT
X ROZBIJ OBIEKTY TEKSTOWE DO POLILINI

ilmlo polecen: TX
@ menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > TX

Komenda TX rozbija zaznaczone obiekty typu TEXT lub MTEXT do polilini. Polecenie
fo jest usprawniong wersjq narzedzia znanego z Express Tools.

MLX NARYSUJ MULTILINIE | ROZBIJ

Iinio polecen: MLX
E&menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > MLX

Polecenie MLX rysuje multilinie i rozbija jg do lini po skohczeniu.

MAN PRZESUN POD OKRESLONYM KATEM

Iinio polecen: MAN
&@menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > MAN

Polecenie MAN przesuwa obiekty na okreslonym kgcie. Aby przesungc:
1. wybierz obiekty

2. wskaz punkt poczgtkowy

3. wskaz punkt docelowy (aby okresli¢ kat)

4. wskaz punkt wstawienia

POSX DOPASUJ POZYCJE W OSI X
ﬁhnlo polecen: POSX
@menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > POSX

Polecenie POSX wrydwnuje obiekty w osi x. Aby to zrobic:
1. wybierz obiekt, do ktérego pozyciji nastgpi dopasowanie
2. wybierz obiekty do wrydwniania

214



ROZDZIAt lll: KOMENDY APLUSA

POSY

POSZ

OM

OE

DOPASUJ POZYCJE W OSI' Y
ihmo polecen: POSY
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > POSY

Polecenie POSY wrydwnuje obiekty w osi y. Aby to zrobic:
1. wybierz obiekt, do ktérego pozyciji nastgpi dopasowanie
2. wybierz obiekty do wrydwniania

DOPASUJ POZYCJE W OSI Z

ﬁlmlo polecen: POSI
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > POSZ

Polecenie POSZ wrydwnuje obiekty w osi z. Aby to zrobic:
1. wybierz obiekt, do ktérego pozyciji nastgpi dopasowanie
2. wybierz obiekty do wrydwniania

wieLokroTNE ODSUN

ilmlo polecen: OM
@ menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > OM

Polecenie OM umotzliwia wielokrotne odsuniecie zaznaczenia za jednym razem.

ODDAL 1 usux

SWAPSEL

ﬁhmo polecen: OE
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > OE

Polecenie OE jednocze$nie ODSUWA wskazany obiekt i kasuje go. ODSUWANIE

dziata tak jak w zwyktym AutoCADzie.

ZAMIEN MIEJSCAMI WIELE OBIEKTOW JEDNOCZESNIE

MRO

inmo polecen: SWAPSEL
& menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > SWAPSEL

Polecenie SWAPSEL umozliwa zamienienie miejscami dwdch grup obiektdw.

1. wybierz pierwszg grupe obiektdow
2. wskaz ich punkt bazowy

3. wybierz drugqg grupe obiektow

4. wskaz ich punkt bazowy

PRZESUN | OBROC

ﬁhmo polecen: MRO
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > MRO

Polecenie MRO przesuwa i obraca obiekty.
1. wybierz obiekty

2. wskaz punkt bazowy

3. wskaz punkt docelowy

4. okresdl kgt obrotu
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LLP

LLNP

LLIC

LLOC

LLIV

LLFVA

LLFL

WLACZ DRUKOWANIE WYBRANYCH WARSTW

Iinio polecen: LLP
E&menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > LLP

Polecenie wtgcza drukowanie wybranych warstw.

WYLACZ DRUKOWANIE WYBRANYCH WARSTW

Iinio polecen: LLNP
@ menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > LLNP

Polecenie wytgcza drukowanie wskazanych warstw.

WYIZOLUJ WARSTWY O OKRESLONYM KOLORZE

ﬁllmo polecen: LLIC
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > LLIC

Polecenie LLIC izoluje te warstwy, ktdére posiadajg domysliny kolor taki jak
wybrany.
WYLACZ WARSTWY O OKRESLONYM KOLORZE

ﬁhmo polecen: LLOC
ﬂmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > LLOC

Polecenie LLOC wytgcza te warstwy, ktdére posiadajg domysiny kolor taki jak
wybrany.
WYIZOLUJ WARSTWE W AKTUALNYM WIDOKU

Iinio polecen: LLIV
Esmenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > LLIV

Komenda LLIV izoluje wskazane warstwy w aktualnym widoku.

ZAMRAZANIE WYBRANEJ WARSTWY NA WSZYSTKICH WIDOKACH

Iinio polecen: LLFVA
E@menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > LLFVA

Polecenie LLFVA zamraza wskazang warstwe na wszystkich widokach.

ZAMRAZANIE WYBRANEJ WARSTWY W AKTUALNYM ARKUSZU

& linia polecen: LLFL
—
&mmenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > LLFL

Polecenie zamraza wybrang warstwe w aktualnym arkuszu. Komenda nie dziata
w PRZESTRZENI MODELU.
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OFH

OFS

ONS

ISEL

USEL

HSEL

VVAAA

WYLACZ WARSTWY ZAWIERAJACE KRESKOWANIA

ihmo polecen: OFH
umenu APLUS > BETA FUNCTIONS > OFH

Polecenie OFH wytgcza wszystkie warstwy zawierajgce kreskowania. Uzyj
komendy LP aby przywrdcic¢ ich widocznose.
WYLACZ WARSTWY ZAWIERAJACE BRYLY 3D

ﬁhmo polecen: OFS
@ menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > OFS

Polecenie OFS wytgcza warstwy zawierajgce BRYLY 3D. Uzyj komendy ONS aby
witqczy¢ te warstwy spowrotem.
WLACZ WARSTWY ZAWIERAJACE BRYLY 3D

& linia polecen: ONS
=t
g@menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > ONS

Polecenie ONS wtqcza wszystkie warstwy zawierajgce BRYLY 3D.

WYIZOLUJ ZAZNACZONE OBIEKTY

ﬁhmo polecen: ISEL
umenu APLUS > BETA FUNCTIONS > ISEL

Polecenie ISEL wyizoluje zaznaczone obiekty niezaleznie od ich typu lub warstwy,
na ktérej sie znajdujg. Polecenie USEL przywraca widoczno$¢ ukrytych obiektow.
ODIZOLUJ / POKAZ UKRYTE OBIEKTY

ﬁhmo polecen: USEL
umenu APLUS > BETA FUNCTIONS > USEL

Komenda USEL stuzy do pokazania obiektdw ukrytych poleceniami ISEL lubb HSEL.

UKRYJ WSKAZANE OBIEKTY

ﬁhnlo polecen: HSEL
umenu APLUS > BETA FUNCTIONS > HSEL

Za pomocqg polecenia HSEL mozesz ukry¢ wybrane obiekty niezaleznie od ich
typu czy warstwy, na ktdrej sie znajdujg. Mozesz przywrdci¢ ich widocznos¢ za
pomocg komendy USEL.

WIDOK AKSONOMETRYCZNY (DOE-PRAWO)

ﬁhmo polecen: VVAAA
umenu APLUS > BETA FUNCTIONS > VVAAA

Polecenie pokazuje widok aksonometryczny dot-prawo w aktywnym widoku.

217



218

APLUS NAKtADKA DO AUTODESK AUTOCAD

VVAAAA WIDOK AKSONOMETRYCZINY (DOL-LEWO)

DIFLAT

DILINE

DILINES

RFB

RFAR

RFRA

Iinio polecen: VVAAAA
Eaimenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > VVAAAA

Polecenie pokazuje widok aksonometryczny dét-lewo w aktywnym widoku.

SPLASZCZANIE LINI WYMIAROWYCH
Iinio polecen: DIFLAT
E@imenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > DIFLAT

Polecenie DIFLAT sptaszcza linie wymiarowe. W uproszczeniu polecenie przesuwa
punkty bazowe lini wymiarowych na aktualng pozycje lini wymiarowych.
RYSUJ AUTOMATYCZNE LINIE WYMIAROWE

illnIO polecen: DILINE
Emenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > DILINE

Polecenie DILINE umotzliwia szybkie mierzenie obiektdw na okredlonej linii.
Wystarczy narysowad linie, a APLUS automatycznie wrysuje linie wymiarowe.
ZAMIEN LINIE W LINIE WYMIAROWE

ﬁhmo polecen: DILINES
Hmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > DILINES

Za pomocg DILINES mozesz przekonwertowa¢ wskazang linie w linie wymiarowe.
APLUS wykryje punkty przeciec i podzieli linie na oddzielne linie wymiarowe.
ZBINDUJ WYBRANE XREFY DO AKTUALNEGO RYSUNKU

Iinio polecen: RFB

E@imenu: APLUS > BETA FUNCTIONS > RFB

Polecenie RFB binduje wskazane odnosniki zewnetrzne (xrefy) do aktualnego
rysunku.

PODtACZ XREF PONOWNIE

Iinio polecen: RFAR

g@menu: APLUS > BETA FUNCTIONS > RFAR

Komenda RFAR roztgcza i podtgcza na nowo wybrane odnosniki zewnetrzne
(xref).
PRZELADUJ WSZYSTKIE XREFY

ﬁhmo polecen: RFRA
ﬁmenu APLUS > BETA FUNCTIONS > RFRA

Polecenie RFRA przetadowuje wszystkie odnoéniki zewnetrzne (xrefy) w aktualnie
otwartym rysunku.
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ROZDZIAL IV: ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

PROBLEMY PODCZAS INSTALACJI

Mozesz natrafic na nastepujgce btedy podczas instalacii:

instalator nie wtgcza sie - sprobuj usung¢ tymczasowe pliki instalacyjne z folderu
TEMP

instalator wtgczyt sie, ale nic sie nie dzieje - sprébuj wytqczy¢ zapore ogniowe
i/lub ochrone antywirusowq; w niektérych przypadkach mogg zablokowadé
instalowanie nowego oprogramowania

NIE MOGE zAINSTALOWAC APLUSA

W pewnych przypadkach (np.: komputery sieciowe lub posiadajgce wielu
uzytkownikéw) mozesz nie by¢ w stanie zainstalowac APLUSA. Pomdc w takim
wypadku moze kontakt z administratorem danej sieci lub komputera. Jesli
posiadasz uprawnienia APLUSA i wcigz nie mozesz zainstalowac naszego

oprogramowania, skontaktuj sie z nami w celu uzyskania dalszych instrukcji.
PROBLEMY Z URUCHOMIENIEM

Wiekszos$¢ problemdw z uruchomieniem APLUSA wystepuje po prébie instalacii
podczas, gdy AutoCAD nie zostat zamkniety. Instalator oznajmi zakonczenie
instalacji, jednak pewnie niezbedne zmiany w plikach konfiguracyjnych nie
zostang wprowadzone. W zwigzku z tym APLUS nie zostanie poprawnie dodany
jako rozszerzenie AutoCAD. Powtdrz instalacje, aby rozwigzac ten problem.

Nie MOGE urRucHOMIC APLUSA

Jedli zainstalowate$ APLUSA poprawnie, a mimo to wcigz sie nie uruchamia wraz z
AutoCADem, oznaczac¢ to moze konflikt z inng naktadkg lub inng modyfikacjg
AUtoCAD. Skontaktuj sie z nami, jesli nie jeste$ w stanie rozwigzac tego problemu
samodzielnie.

KOMENDA NIE DZIALA

Staramy sie, aby pisane przez nas komendy byty kompatybilne ze wszystkimi
wersiami  AutoCAD. Jest jednak moziwe, ze pewne komendy nie bedqg
wspotpracowaty ze starszymi wersjami AutoCADa. Nowe komendy czasami
generujq rézne kody btedu. W takim przypadku prosimy o uzycie komendy
APLUSERROR. W formularzu prosimy o podanie danych kontaktowych oraz
opisanie okolicznosci wystgpienia btedu. Postaramy sie o jak najszybszg naprawe.

|[KONY NIE POJAWIAJA SIE

Jest mozliwe, ze w pewnych wersjach Autodesk AutoCAD pasek narzedzi APLUS
nie pojawi sie. Problem ten zostat rozwigzany, jednak posiadacze starszych wersji
naszej naktadki muszg wykonac aktualizacje. Najszybszg metodqg jest uzycie
komendy APLUSUPDATE.

LGEASZANIE BLEDOW

Jesli natrafisz na jakikolwiek problem zwigzany z naszym oprogramowaniem, zgtos
go za pomocg komendy APLUSERROR. Dziekujemy z gory!
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	LAYC	kopiowanie aktywnego arkusza
	COLAY	kopiuj obiekty między arkuszami
	ELAY	skasuj obiekty z wybranych arkuszy
	LLFV	zamrażanie w wybranym widoku
	LLVMA	uzgadnianie widoczności widoków
	LAYATTE	edytuj atrybuty we wszystkich arkuszach
	LAYL	przesuwanie arkusza w lewo
	LAYR	przesuwanie arkusza w prawo
	LAYEXPORT	eksportuj arkusz
	LAYIMPORT	importuj akrusz
	LAYD	usuwanie aktywnego arkusza
	LAYDL	usuń wybrane arkusze
	LAYDA	usuwanie wszystkich arkuszy
	LAYCEN	centruj widok we wszystkich arkuszach
	LAYINFO	informacje o arkuszach
	LAYNAMEE	edytuj nazwy arkuszy
	LAYNAMENR	numery w nazwie arkuszy
	LAYDS	pokaż styl wydruku we wszystkich arkuszach
	LAYHS	ukryj styl wydruku we wszystkich arkuszach
	LAYSTYLE	zmień styl wydruku aktywnego arkusza
	LLMAS	uzgodnij styl wydruku
	LLMASN	uzgodnij styl wydruku zagnieżdżonych obiektów
	VP1	szybkie tworzenie widoku
	VPL	zablokuj widok
	VPU	odblokuj widok
	VPLA	zablokuj wszystkie widoki
	VPUA	odblokuj wszystkie widoki
	VPP	narysuj granice widoków z poszczególnych arkuszy w obszarze MODELU
	NRL	zmiana tekstu lub atrybutu w numer arkusza
	NRLA	zmiana atrybutu w numer arkusza (na wszystkich arkuszach)
	<<	idż do MODELU
	<	przejście do poprzedniego arkusza
	>	przejście do następnego arkusza
	>>	Użyj polecenia, aby przenieść się do ostatniego arkusza.

	MODIFY
	MX	przesuwanie tylko po X
	MY	przesuwanie tylko po Y
	MZ	przesuwanie tylko po Z
	MXY	przesuń zaznaczenie tylko w osi X i Y
	MR	przesuń i powtórz
	COX	kopiowanie tylko po X
	COY	kopiowanie tylko po Y
	COZ	kopiowanie tylko po Z
	COXY	skopiuj zaznaczenie tylko w osi X i Y
	COR	kopiowanie wielokrotne
	CORN	kopiowanie wielokrotne (zadaną ilość razy)
	SCX	skaluj obiekty tylko w osi X
	SCY	skaluj obiekty tylko w osi Y
	SCZ	skaluj obiekty tylko w osi Z
	SX	rozciągnij tylko po X
	SY	rozciągnij tylko po Y
	SZ	rozciągnij tylko po Z
	SWAP	podmień wybrane obiekty
	DPL	duplikowanie obiektów
	EDPL	kasowanie duplikatów
	COL	kopiowanie z linią ścieżki
	COPL	kopiowanie z polilinią ścieżki
	ROX	obrót 3D dookoła osi X
	ROY	obrót 3D dookoła osi Y
	ROO	wielkrotne obracanie o zadany kąt
	ROR	obrót o kąt referencyjny
	RO90	obrót o kąt 90 stopni
	RO180	obrót o kąt 180 stopni
	RO270	obrót o kąt 270 stopni
	RO-90	obrót o kąt -90 stopni
	RO45	obrót o kąt 45 stopni
	RO-45	obrót o kąt -45 stopni
	ROC	obrót z kopiowaniem
	RORC	obrót o kąt referencyjny (z kopiowaniem)
	MIV	lustro w pionie
	MIVC	lustro w pionie (z kopiowaniem)
	MIH	lustro w poziomie
	MIHC	lustro w poziomie (z kopiowaniem)
	OF	odsuń o ułamek dystansu
	AL2	usprawnione dopasowanie (ALIGN)
	FL	przerzucanie obiektów
	FLC	przerzucanie obiektów (z kopiowaniem)
	MIL	lustro na podstawie dwóch linii
	MILC	lustro na podstawie dwóch linii (z kopią)
	MI45	lustro po linii ukośnej 45 stopni
	MI45C	lustro po linii ukośnej 45 stopni (z kopiowaniem)
	MI-45	lustro po linii ukośnej -45 stopni
	MI-45C	mirror about -45 degrees line and copy

	DRAW
	QD	rysuj szybko na innej niż aktywna warstwie
	RECAL	rysowanie prostokąta pod zadanym kątem
	TAP	rysuj oznaczenie otworu na kurek
	SQ	rysowanie kwadratów
	SQA	narysuj obrócony kwadrat
	PEN	odręczne rysowanie polilinii
	SQD	dzielenie obszaru na prostokąty
	MCON	narysuj wiele połączeń pomiędzy wybranymi liniami
	AXL	oś pomiędzy liniami
	AXPL	oś pomiędzy poliliniami
	BISEC	rysowanie dwusiecznej
	BOO	ODSUŃ do wnętrza zamkniętej powierzchni
	FRAME	rysowanie ramki
	FRAMES	rysowanie ramki (wiele obiektów)
	GUIDE	rysowanie linii pomocniczej
	GUIDEV	rysowanie pionowej linii pomocniczej
	GUIDEH	rysowanie poziomiej linii pomocniczej
	LRAY	rysowanie promieni
	MLRAY	rysowanie promieni (multilinie)
	LDIV	rysowanie podzielonej linii
	INCL	rysowanie pochylonej linii
	GRASS	generator trawy
	TERRAIN	tworzenie terenu z polilinii

	TOOLS
	DWGI	informacje o pliku DWG
	PURGEALL	oczyszczanie pliku DWG
	RE	regeneruj widok
	UNRE	odregeneruj widok
	AN	zaawansowany pomiar kąta
	CALC	kalkulator systemu windows
	WORD	uruchom program Microsoft Word
	EXCEL	uruchom program Microsoft Excel
	GOOGLE	wyszukaj w Google
	GOOGLEMAP	wyszukaj lokację w GoogleMaps
	ARCHDWG	oczyść plik DWG importowany z ARCHicada
	PROP	proporcje między odcinkami
	FINDB	znajdowanie bloków
	ALV	wyrównaj w poziomie
	ALH	wyrównaj w pionie:
	ALC	dopasuj do linii
	ARR	dopasuj położenie obiektów
	ARRL	dopasowanie położenia linii
	TCALC	kalkulator na tekstach
	OSS	zachowanie ustawien OSNAP
	OSL	odtworzeine ustawień OSNAP
	+	zwiększenie kursora
	-	zmniejszanie kursora

	SELECT
	SELL	wybieranie według warstw
	SELT	wybieranie według typu
	SELC	wybieranie według koloru
	SELP	wybieranie linii według właściwości
	SELF	zaznaczenie ogrodzeniem
	SELLEN	wybierz obiekty według ich długości
	SELAN	wybieranie linii według kąta
	SELI	informacje o zaznaczeniu
	MBLL	przesuwanie według warstw
	EBLL	kasowanie według warstw
	COBLL	kopiowanie według warstw
	EPICK	usuń wskazywane obiekty
	ESEL	usuń wszystko na obszarze zaznaczenia

	EDIT
	BR	przerwij obiekt
	BRR	podziel obiekt
	CHOP	podziel przecinające się linie (2 wybrane)
	CHOPA	podziel przecinające się linie (z zaznaczenia)
	DIVL	dzielenie linii na wybraną ilość odcinków
	LEND	dynamiczne przedłużanie linii
	EXD	wydłużanie odcinka
	FMA	zaokrągl (_FILLET) i uzgodnij cechy (_MATCHPROP)
	MF	wielokrotne zaokrąglenie (_FILLET)
	F0	zaokrąglenie z promieniem 0
	F5	zaokrąglenie z promieniem 5
	JS	łączenie wszystkich linii o tym samym kierunku
	JM	łączenie dwóch linii o tym samym kierunku
	CARC	zamknij łuk (przekształć w koło)
	LARC	przekształcanie linii w łuk
	ARCL	przekształcanie łuku w polilinię
	REGPL	przekształć region w polilinię
	POLPL	przekształć polilinię w lekką polilinię (LWPOLYLINE)
	OEL	odsuń dla elips

	TEXTS and ATTRIBUTES
	TAL	tekst pod kątem
	FINDT	znajdowanie tekstów
	TXTL	export tekstów
	TXTL2	eksport tekstów (dwukolumnowy)
	TXTC	kopiowanie tekstu
	TXTMA	uzgodnij teksty
	TXTS	zamień teksty
	TXTE	eksportuj tekst
	TEDIT	edytowanie wielkości tekstów
	LINKT	powiązanie tekstów
	TEXTP	zdefjniuj style tekstu APlusa
	T1,T2,T3,T4,T5,T6,T7,T8,T9	wstaw tekst o zdefiniowanym stylu
	TSC	wstaw tekst o określonej wysokości i skali
	ONESTYLE	zmień styl wskazywanych pól tekstowych na wybrany
	ATTP	dodaj prefiks do atrybutu
	ATTS	dodaj sufiks do atrybutu
	ATTNORM	normalizowanie ustawienia kąta atrybutu
	ATT0	ustawienie kąta atrybutów na 0
	ATTM	przesuwanie atrybutów
	ATTRO	obracanie atrybutów
	ATTSHOW	pokazywanie ukrytych atrybutów
	ATTHIDE	chowanie ukrytych atrybutów
	ATTMA	uzgadnianie treści atrybutu
	ATTL	lista atrybutów z zaznaczonych bloków
	ATTC	licznik atrybutów

	DIMENSION
	DID	podziel linię wymiarową
	DIU	złącz wymiarowania
	DLIC	rysowanie kontynuacji wymiarowania
	DIPL	automatyczne wymiarowanie polilinii
	DIRE	odśwież wymiarowanie
	DIFLIP	przerzucanie wymiarów na drugą stronę
	GDI	rozpoznaj styl wymiarowania
	MDI	przesuwanie tekstu wymiarowania

	ZOOM
	ZS	określ skalę przybliżenia
	Z1	przybliżenie 1:1
	Z2	przybliżenie 1:2
	Z5	przybliżenie 1:5
	Z10	przybliżenie 1:10
	Z20	przybliżenie 1:20
	Z25	przybliżenie 1:25
	Z50	przybliżenie 1:50
	Z100	przybliżenie 1:100
	Z200	przybliżenie 1:200
	Z250	przybliżenie 1:250
	Z500	przybliżenie 1:500
	Z1000	przybliżenie 1:1000
	Z2000	przybliżenie 1:2000
	Z2500	przybliżenie 1:2500
	Z5000	przybliżenie 1:5000
	ZI	informacje o skalach
	ZP	przywracanie poprzedniego przybliżenia
	ZW	okno przybliżenia
	ZVS	wczytaj ustawienia skali i widoku
	ZVL	wczytaj ustawienia skali i widoku
	VS	zapisz widok
	VL	wczytaj zapisany widok
	VLL	wczytaj ostatnio zapisany widok
	VVT	widok z góry
	VVF	widok od frontu
	VVL	widok z lewej
	VVR	widok z prawej
	VVB	widok z tyłu
	VVD	widok z dołu
	VVA	widok aksonometryczny (góra-lewo)
	VVAA	widok aksonometryczny (góra-prawo)
	VVO	ustawianie początku Lokalnego Układu Współrzędnych (_UCS)
	VVAL	obróć widok do lini
	PANL	przesuń widok w lewo
	PANR	przesuń widok w prawo
	PANU	przesuń widok w górę
	PAND	przesuń widok w dół
	PANC	przesuń środek widoku
	PANP	określ właściwości przesuwania

	CLEAN
	OVERLAP	pokaż nakładające się linie
	AFLAT	spłaszcz obiekty
	SLANTED	znajdowanie prawie pionowych / poziomych linii
	CHECK	sprawdzanie czy linia jest pionowa / pozioma
	UE	stwórz punkt końcowy dla polecenia cofnij
	F1HELP	wyłącz help pod przyciskiem F1

	PAPERS
	A0	rysuj w obszarze modelu papier formatu A0
	A1	rysuj w obszarze modelu papier formatu A1
	A2	rysuj w obszarze modelu papier formatu A2
	A3	rysuj w obszarze modelu papier formatu A3
	A4	rysuj w obszarze modelu papier formatu A4
	A5	rysuj w obszarze modelu papier formatu A5
	A6	rysuj w obszarze modelu papier formatu A6
	B0	rysuj w obszarze modelu papier formatu B0
	B1	rysuj w obszarze modelu papier formatu B1
	B2	rysuj w obszarze modelu papier formatu B2
	B3	rysuj w obszarze modelu papier formatu B3
	B4	rysuj w obszarze modelu papier formatu B4
	B5	rysuj w obszarze modelu papier formatu B5
	B6	rysuj w obszarze modelu papier formatu B6
	C0	rysuj w obszarze modelu papier formatu C0
	C1	rysuj w obszarze modelu papier formatu C1
	C2	rysuj w obszarze modelu papier formatu C2
	C3	rysuj w obszarze modelu papier formatu C3
	C4	rysuj w obszarze modelu papier formatu C4
	C5	rysuj w obszarze modelu papier formatu C5
	C6	rysuj w obszarze modelu papier formatu C6

	PLOT
	LAYMANAGER	menadżer arkuszy
	PLOTALL	drukuj wszystkie arkusze
	PLOTRANGE	drukuj wybrane arkusze
	PLOTALLPDF	wydrukuj wszystkie arkusze do PDF
	PLOTALLEPS	wydrukuj wszystkie arkusze do EPS
	LAYPLOTTER	ustaw ploter dla wszystkich arkuszy

	XREF
	RFA	Szybkie załączenie nowych xrefów
	RFU	wyłącz odnośnik zewnętrzny
	RFR	przeładuj odnośniki
	RFD	odłącz zewnętrzny odnośnik
	RFO	otwórz zewnętrzny odnośnik
	RFE	otwórz panel edycji odnośnika
	RFC	zamknij edycję odnośnika
	RFFIND	znajdź relatywną ścieżkę odnośnika
	IMG	wstaw obraz rastrowy
	IMGFIND	znajdź ścieżkę obrazka
	EXPF	eksportuj zaznaczenie do pliku
	EXPFP	eksportuj zaznaczenie do pliku (z prefiksem)
	EXPFS	eksportuj zaznaczenie do pliku (z sufiksem)

	CONSTRUCTIONS
	BEAM	rysuj belkę
	SLAB	rysuj płytę żelbetową
	BAR	rysuj pręt
	BARD	wstaw opis prętu
	BARDI	wymiarowanie prętów
	BARS	rysuj pręty w przekroju
	BARL	lista pretów
	AFIELD	wstaw pole tekstowe APlusa
	AFIELDU	aktualizuj pole tekstowe APlusa

	LISP
	LIO	lista parametrów obiektu
	LION	lista zagnieżdżonych obiektów
	LIP	porównaj właściwości LISP
	LIPN	porównaj właściwości LISP zagnieżdżonych obiektów
	LIB	lista parametrów bloku
	DUMP	informacje o obiekcie
	FINDF	znajdź funkcję według nazwy
	FINDC	znajdź komendę według nazwy
	FINDV	znajdź zmienną według nazwy
	AINFO	wyświetl zaawansowane informacje o AutoCADzie.

	SETUP
	APLUSEN	zmień język poleceń APlusa na angielski
	APLUSPL	zmień język poleceń APlusa na polski
	APLUSUS	zmień język poleceń APlusa na angielski (US)
	APLUSFR	zmień język poleceń APlusa na francuski
	APLUSES	zmień język poleceń APlusa na hiszpański
	APLUSIT	zmień język poleceń APlusa na włoski
	APLUSDE	zmień język poleceń APlusa na niemiecki
	APLUSPT	zmień język poleceń APlusa na portugalski
	AUM	zmień jednostki APlusa na metry
	AUCM	zmień jednostki APlusa na centymetry
	AUMM	zmień jednostki APlusa na milimetry
	AUINCH	zmień jednostki APlusa na cale
	APLUSREGISTER	zarejestruj swoją kopię APlusa
	APLUSBUY	kup APlusa
	APLUSUPDATE	pobierz aktualizacje
	APLUSERROR	zgłoś błędy
	APLUSNEWCOMMAND	zaproponuj nowe komendy
	APLUST	wyświetl narzędnik APlusa
	APLUSP	wyświetl komendy APlusa
	APLUSH	wyświetl pomoc APlusa
	AINF	wyświetl informacje APlusa

	BETA FUNCTIONS
	PLM	przesuń zaznaczone segmenty polilini i linie
	PLRO	obróć zaznaczone segmenty polilini i linie
	PLSC	skaluj zaznaczone segmenty polilini i linie
	ATTCASE	zmień wielkość liter we wskazanych atrybutach
	BU	zmień jednostki bloku na unitless (bez jednostki)
	SUCK	wydobądź element z bloku
	SUCK2	wydobądź blok z bloku
	BREMOVE	usuń i wydobądź element z bloku
	RFLL	przenieś wszystkie xrefy na określoną warstwę
	BXA	rozbij wszystkie bloki
	BSEL	wstaw blok na miejsce zaznaczonych obiektów
	NOISE	dodaj szum do lini lub polilini
	DESIGN1	rysuj linie design1
	SPIRO	rysuj spiralę
	PLML	przekształć polilinię w multilinię
	MSECTION	rysowanie przekroju wybranej siatki 3D
	FSECTION	rysowanie przekroju wybranej ściany 3D
	TABL	rysuj linie tabeli
	TABE	eksportowanie tabeli do excela
	TABI	importowanie tabeli z excela
	ESL	usuń linie krótsze niż określony dystans
	TLENGTH	zmierz totalną długość zaznaczonych obiektów
	PROJECTPO	narysuj projekcję z punktu na linię
	SLICEL	narysuj przecinające linie
	COLLISIONS	pokaż kolizje między warstwami
	LISTXYZ	lista koordynatów x, y i z wybranych wierzchołków
	LISTXY	lista koordynatów x i y zaznaczonych wierzchołków
	PLSTART	podświetl początek polilini
	HAREA	mierzenie powierzchni kreskowań
	HOFF	ukryj wszystkie kreskowania
	HON	pokaż wszystkie ukryte kreskowania
	AXO	sumulacja projekcji aksonometrycznej
	ENGLISH	używaj standardowych angielskich skrótów w AutoCAD
	LISPFORUM	wyszukaj frazę na forum dyskusyjnym Autodesk LISP
	MENUAPLUSR	przeładuj menu APLUSA
	IMGD	odłącz wskazany obrazek
	IMGLL	przesuń wszystkie załączone obrazki na jedną warstwę
	PGPEDIT	edytor acad.pgp
	MTE	edytor MTEXT
	OPENFILE	otwórz plik z folderu instalacji APLUSA
	OPENFOLDER	otwórz folder w instalacji APLUSA zawierający określony plik
	FINDFILES	wyszukaj plik w folderze APLUSA
	DWGVER	lista wersji plików DWG w wybranym folderze
	LAYMANAGER1	menadżer arkuszy (tryb tekstowy)
	PURGESCALES	oczyść listę skal w rysunku
	PINFO	informacje o ustawieniach wydruku na arkuszu
	FRAMEC	rysowanie okrągłych ramek wokół zaznaczonych obiektów
	PLDEC	usuń łuki z polilinii
	PLCO	kontynuuj rysowanie polilini
	ROPL	obróć wybrany segment polilinii
	ALPL	wryównaj segment polilini do lini
	ALO	wryównaj położenie obiektu do lini
	ALGRID	wryównaj obiekty do określonej siatki
	PLBO	obrysuj polilinię z ustawioną szerokością
	RMLINK	połącz wartości atrybutów w blokach pomieszczeń APLUS
	ASLIDE	utwórz plik Autodesk Slide z obecnego widoku
	UNROLL	rozwiń ściany obiektu 3d
	SOLIDVOL	mierzenie objętości brył
	ASECTION	rysuj przekrój brył
	SOLT	przytnij bryłę 3d za pomocą drugiej
	ALT	wryównaj położenie tekstu do lini
	MTX	rozbij MTEXT
	TXTEA	eksportuj wszystkie teksty i atrybuty do pliku txt
	TXTIA	importuj wszystkie wartości atrybutów i teksty z pliku txt
	REPLACET	podmienianie tekstów
	TX	rozbij obiekty tekstowe do polilini
	MLX	narysuj multilinię i rozbij
	MAN	przesuń pod określonym kątem
	POSX	dopasuj pozycję w osi x
	POSY	dopasuj pozycję w osi y
	POSZ	dopasuj pozycję w osi z
	OM	wielokrotnie ODSUŃ
	OE	ODDAL i usuń
	SWAPSEL	zamień miejscami wiele obiektów jednocześnie
	MRO	przesuń i obróć
	LLP	włącz drukowanie wybranych warstw
	LLNP	wyłącz drukowanie wybranych warstw
	LLIC	wyizoluj warstwy o określonym kolorze
	LLOC	wyłącz warstwy o określonym kolorze
	LLIV	wyizoluj warstwę w aktualnym widoku
	LLFVA	zamrażanie wybranej warstwy na wszystkich widokach
	LLFL	zamrażanie wybranej warstwy w aktualnym arkuszu
	OFH	wyłącz warstwy zawierające kreskowania
	OFS	wyłącz warstwy zawierające bryły 3D
	ONS	włącz warstwy zawierające bryły 3d
	ISEL	wyizoluj zaznaczone obiekty
	USEL	odizoluj / pokaż ukryte obiekty
	HSEL	ukryj wskazane obiekty
	VVAAA	widok aksonometryczny (dół-prawo)
	VVAAAA	widok aksonometryczny (dół-lewo)
	DIFLAT	spłaszczanie lini wymiarowych
	DILINE	rysuj automatyczne linie wymiarowe
	DILINES	zamień linię w linie wymiarowe
	RFB	zbinduj wybrane xrefy do aktualnego rysunku
	RFAR	podłącz xref ponownie
	RFRA	przeładuj wszystkie xrefy
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